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หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาการจัดการเทคโนโลยีดิจิทัล  

(หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ.2568) 
 

1. ช่ือหลักสูตร  
ชื่อภาษาไทย   : หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาการจัดการเทคโนโลยีดิจิทัล  

 ชื่อภาษาอังกฤษ  :  Master of Science Program in Digital Technology Management  
 
2. ช่ือปริญญาและสาขาวิชา  

ชื่อภาษาไทย : ชื่อเต็ม  วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต (การจัดการเทคโนโลยีดิจิทัล)   
: ชื่อยอ   วท.ม. (การจัดการเทคโนโลยีดิจิทัล)   

ชื่อภาษาอังกฤษ : ชื่อเต็ม  Master of Science (Digital Technology Management)  
: ชื่อยอ   M.S. (Digital Technology Management) 

3. คาธรรมเนียมการศึกษา 

คาธรรมเนียมการศึกษาสำหรับนักศึกษาไทย 

แผนการศึกษา 
 

ภาค วันเรียน 
คาธรรมเนียมตอ
ภาคการศึกษา 

(บาท) 

คาธรรมเนียมตอ 
ปการศึกษา 

(บาท) 

คาธรรมเนียม 
ตลอดหลักสูตร 

(บาท) 
แผน 1 
(แบบวิชาการ) 

ภาคปกต ิ วันจันทร – ศุกร 25,000 50,000 100,000 

แผน 2 
(แบบวิชาการ) 

ภาคปกต ิ วันจันทร – ศุกร 25,000 50,000 100,000 

แผน 3 
(แบบวิชาชีพ) 

ภาคพิเศษ วันเสาร – อาทิตย 40,000 80,000 160,000 

คาธรรมเนียมการศึกษาสำหรับนักศึกษาตางชาติ 

แผนการศึกษา 
 

ภาค วันเรียน 
คาธรรมเนียมตอ
ภาคการศึกษา 

(บาท) 

คาธรรมเนียมตอ 
ปการศึกษา 

(บาท) 

คาธรรมเนียม 
ตลอดหลักสูตร 

(บาท) 
แผน 1 
(แบบวิชาการ) 

ภาคปกต ิ วันจันทร – ศุกร 45,000 90,000 180,000 

แผน 2 
(แบบวิชาการ) 

ภาคปกต ิ วันจันทร – ศุกร 45,000 90,000 180,000 

แผน 3 
(แบบวิชาชีพ) 

ภาคพิเศษ วันเสาร – อาทิตย 60,000 120,000 240,000 
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4. โครงสรางหลักสูตร 
หลักสูตร แผน 1 (แบบวิชาการ) 

          จำนวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร  36 หนวยกิต 
            ก. วิทยานิพนธ     
      959797 วิทยานิพนธปริญญาโท  36     หนวยกิต  
            ข. กิจกรรมทางวิชาการ ประกอบดวย 

1.  นักศึกษาจะตองเขารวมการสัมมนาและนำเสนอผลงานที่เกี่ยวของกับวิทยานิพนธ ในการ
สัมมนา อยางนอยภาคการศึกษาละ 1 ครั้ง เปนจำนวนไมนอยกวา 3 ภาคการศึกษา และ
นักศึกษาจะตองเขารวมสัมมนาทุกครั้งตลอดระยะเวลาการศึกษา 

2.  ผลงานวิทยานิพนธ หรือสวนหนึ่งของวิทยานิพนธไดรับการตีพิมพ หรืออยางนอยไดรับ
การตอบรับใหเผยแพรในรูปแบบบทความในวารสารระดับนานาชาติ หรือ  ในวารสาร
ระดับชาติที่อยูในฐานขอมูล TCI Tier1 หรือ ในวารสารระดับชาติที่มีคุณภาพและเปนท่ี
ยอมรับในวงวิชาการในสาขาวิชานั้น ๆ หรือสาขาวิชาท่ีเก่ียวของ โดยวารสารนั้นตองมีการ
ตีพิมพอยางตอเนื่องสม่ำเสมอ เปนระยะเวลาอยางนอย 3 ป และมีการตรวจสอบคุณภาพ
ของบทความโดยผ ู  ทรงค ุณวุฒ ิตรวจสอบบทความ (peer reviewer) ซ ึ ่ ง เป น
บุคคลภายนอกจากหลากหลายสถาบัน อยางนอย 3 คน ทั้งนี้ วารสารวิชาการนั้นอาจ
เผยแพรเปนรูปเลมสิ่งพิมพ หรือเปนสื่ออิเล็กทรอนิกสที ่มีกำหนดการเผยแพรอยาง
แนนอนชัดเจน หรือ บทความฉบับเต็ม (Full Paper) ในเอกสารเผยแพรการประชุม
วิชาการ (Proceedings) ระดับนานาชาติ ที่เปนที่ยอมรับในสาขาวิชานั้น ๆ โดยมีชื่อ
นักศึกษาเปนชื่อแรก อยางนอยจำนวน 1 เรื่อง พรอมกับระบุสังกัด (Affiliation) อยาง
นอยวา “วิทยาลัยศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเชียงใหม” ในผลงานเผยแพร
หลัก 

3. นักศึกษาตองเสนอผลงานวิทยานิพนธ หรือสวนหนึ่งของผลงานวิทยานิพนธ ในการประชุม
วิชาการระดับชาติท่ีเปนท่ียอมรับในสาขาวิชา อยางนอยจำนวน 1 เรื่อง 

ค. กระบวนวิชาท่ีไมนับหนวยกิตสะสม 
1.  ตามเง่ือนไขของมหาวิทยาลัย ภาษาตางประเทศ 
2.  ตามเง่ือนไขของสาขาวิชา  -ไมมี-  
 

หลักสูตร แผน 2 (แบบวิชาการ) 
          จำนวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร         ไมนอยกวา    36     หนวยกิต 
    ก. กระบวนวิชาเรียน ไมนอยกวา  24  หนวยกิต 
                            1. กระบวนวิชาในระดับบัณฑิตศึกษา ไมนอยกวา  24  หนวยกิต 
              1.1 กระบวนวิชาในสาขาวิชาเฉพาะ    ไมนอยกวา  24  หนวยกิต 
              1.1.1 กระบวนวิชาบังคับ  9  หนวยกิต  

959701 การแปลงเปนดิจิทัล    3   หนวยกิต 
959702 การบริหารโครงการและการบริหารการเปลี่ยนแปลงซอฟตแวร 3      หนวยกิต 
959790 ระเบียบวิธีวิจัยทางการจัดการเทคโนโลยีดิจิทัล 3   หนวยกิต 

             1.1.2 กระบวนวิชาเลือก ไมนอยกวา 15 หนวยกิต 
     (ก) กระบวนวิชาบังคับเลือก  9    หนวยกิต 
     โดยเลือก 1 กลุมวิชา จาก 7 กลุมวิชาเหลานี้ 
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กลุมวิชา :  การจัดการสมัยใหมและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
959711  บทนำสูธุรกิจดิจิทัล   3  หนวยกิต 
959712  องคกรท่ีขับเคลื่อนดวยขอมูล  3  หนวยกิต 
959714  การวิเคราะหขอมูลในธุรกิจดิจิทัล  3  หนวยกิต 
กลุมวิชา :  เทคโนโลยีดิจิทัลดานสุขภาพ 
959721  การแปลงเปนดิจิทัลสำหรับอุตสาหกรรมสุขภาพ 3  หนวยกิต 
959722  ปญญาประดิษฐสำหรับอุตสาหกรรมสุขภาพ  3  หนวยกิต 
959723  อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่งสำหรับอุตสาหกรรมสุขภาพ 3  หนวยกิต 
กลุมวิชา :  เทคโนโลยีการศึกษา 
955731  เทคโนโลยีการออกแบบและการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 3  หนวยกิต 
955732  ดิจิทัลเกมเพ่ือการศึกษา  3  หนวยกิต 
955733  เทคโนโลยีโลกเสมือนจริงเพ่ือการศึกษา  3  หนวยกิต 
กลุมวิชา :  พาณิชยอิเล็กทรอนิกสขามพรมแดน 
959714  การวิเคราะหขอมูลในธุรกิจดิจิทัล  3  หนวยกิต 
959731  พาณิชยอิเล็กทรอนิกสขามพรมแดน  3  หนวยกิต 
959732  สตารทอัพธุรกิจการพาณิชยอิเล็กทรอนิกสขามพรมแดน 3  หนวยกิต 
 ไทย-จีน 
กลุมวิชา :  ดิจิทัลเกม 
959741  การออกแบบเกมการศึกษา  3  หนวยกิต 
959742  ทฤษฎีเกมสำหรับปญญาประดิษฐ  3  หนวยกิต 
959743  การวิจัยประสบการณของผูใชสำหรับดิจิทัลเกม 3  หนวยกิต 
กลุมวิชา :  แอนิเมชันและวิชวลเอฟเฟกต 
959745  สุนทรียศาสตร ทฤษฎี และการปฏิบัติในแอนนิเมชันและ 3  หนวยกิต 
 วิชวลเอฟเฟกต 
959746  ทักษะเฉพาะทางในการปฏิบัติงานแอนนิเมชันและ 3 หนวยกิต 
 วิชวลเอฟเฟกตแบบมืออาชีพ  
959747  การยกระดับประสิทธิภาพในการผลิตแอนนิเมชันและ 3  หนวยกิต 
 วิชวลเอฟเฟกต  
กลุมวิชา :  เทคโนโลยีการทองเท่ียว 
959713  ปญญาประดิษฐในธุรกิจดิจิทัล  3  หนวยกิต 
959715  สารสนเทศการทองเท่ียว  3  หนวยกิต 
959716  การประยุกตเทคโนโลยีในอุตสาหกรรมไมซ  3  หนวยกิต 

   (ข)  กระบวนวิชาเลือก  ไมนอยกวา  6  หนวยกิต 
    โดยเลือกจากกระบวนวิชาเหลานี้ หรือกระบวนวิชาอ่ืนๆ ท่ีคณะกรรมการบัณฑิตศึกษาประจำ

สาขาวิชาใหความเห็นชอบ    
959703 การใชไดของเทคโนโลยีดิจิทัล                   3     หนวยกิต 
955731  เทคโนโลยีการออกแบบและการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 3  หนวยกิต 
955732  ดิจิทัลเกมเพ่ือการศึกษา  3  หนวยกิต 
955733  เทคโนโลยีโลกเสมือนจริงเพ่ือการศึกษา  3  หนวยกิต 
959711  บทนำสูธุรกิจดิจิทัล   3  หนวยกิต 
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959712  องคกรท่ีขับเคลื่อนดวยขอมูล  3  หนวยกิต 
959713  ปญญาประดิษฐในธุรกิจดิจิทัล  3  หนวยกิต 
959714  การวิเคราะหขอมูลในธุรกิจดิจิทัล  3  หนวยกิต 
959715  สารสนเทศการทองเท่ียว  3  หนวยกิต 
959716  การประยุกตเทคโนโลยีในอุตสาหกรรมไมซ  3  หนวยกิต 
959721  การแปลงเปนดิจิทัลสำหรับอุตสาหกรรมสุขภาพ 3  หนวยกิต 
959722  ปญญาประดิษฐสำหรับอุตสาหกรรมสุขภาพ  3  หนวยกิต 
959723  อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่งสำหรับอุตสาหกรรมสุขภาพ 3  หนวยกิต 
959731  พาณิชยอิเล็กทรอนิกสขามพรมแดน  3  หนวยกิต 
959732  สตารทอัพธุรกิจการพาณิชยอิเล็กทรอนิกสขามพรมแดน 3  หนวยกิต 
 ไทย-จีน  
959741  การออกแบบเกมการศึกษา  3  หนวยกิต 
959742  ทฤษฎีเกมสำหรับปญญาประดิษฐ  3  หนวยกิต 
959743  การวิจัยประสบการณของผูใชสำหรับดิจิทัลเกม 3  หนวยกิต 
959744  ความจริงผสมและโลกเสมือน  3  หนวยกิต 
959745  สุนทรียศาสตร ทฤษฎี และการปฏิบัติในแอนนิเมชัน 3  หนวยกิต 
 และวิชวลเอฟเฟกต  
959746  ทักษะเฉพาะทางในการปฏิบัติงานแอนนิเมชันและ 3  หนวยกิต 
 วิชวลเอฟเฟกตแบบมืออาชีพ  
959747  การยกระดับประสิทธิภาพในการผลิตแอนนิเมชันและ 3  หนวยกิต 
 วิชวลเอฟเฟกต  
959771  การแปลงเปนดิจิทัลโดยลูกคาเปนศูนยกลาง  3  หนวยกิต 
959772  โลจิสติกสอยางชาญฉลาดในธุรกิจดิจิทัล  3  หนวยกิต 
959773  กรณีศึกษาจากการจำลองสถานการณในโลจิสติกส 3  หนวยกิต 
959774  โครงสรางพ้ืนฐานเชิงดิจิทัล  3  หนวยกิต 
959775  การแกไขปญหาเชิงดิจิทัล  3  หนวยกิต 
959776  กระบวนการเชิงดิจิทัล  3  หนวยกิต 
959777  อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่งในธุรกิจดิจิทัล  3  หนวยกิต 
959778  การคิดเชิงนวัตกรรมในธุรกิจดิจิทัล  3  หนวยกิต 
959779  นวัตกรรมดิจิทัลทางการศึกษา  3  หนวยกิต 
959789  หัวขอท่ีเลือกสรรทางการจัดการเทคโนโลยีดิจิทัล  3  หนวยกิต 
959795  การเตรียมความพรอมกอนการทำวิจัย   3  หนวยกิต 

                              1.2 กระบวนวิชานอกสาขาวิชาเฉพาะ              
      นักศึกษาอาจเลือกเรียนกระบวนวิชานอกสาขาวิชา เฉพาะไดตามความเห็นชอบของ
อาจารยท่ีปรึกษา 

         2.  กระบวนวิชาระดับปริญญาตรีข้ันสูง  
                 กรณีท ี ่น ักศ ึกษาขาดความร ู พ ื ้นฐานบางประการที ่จำเป นสำหร ับการศึกษา      

นักศึกษาจะตองลงทะเบียนเรียนกระบวนวิชาระดับปริญญาตรีขั้นสูง ตามความเห็นชอบ
ของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 
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                        ข. วิทยานิพนธ        
   959799  วิทยานิพนธปริญญาโท                     12     หนวยกิต 
 
               ค. กระบวนวิชาท่ีไมนับหนวยกิตสะสม 
     1. ตามเง่ือนไขของมหาวิทยาลัย ภาษาตางประเทศ 
      2. ตามเง่ือนไขของสาขาวิชา -ไมมี- 
       ง. กิจกรรมทางวิชาการ ประกอบดวย 

1.  นักศึกษาจะตองเขารวมการสัมมนาและนำเสนอผลงานที่เกี่ยวของกับวิทยานิพนธ ใน
การสัมมนาอยางนอยภาคการศึกษาละ 1 ครั ้ง เปนจำนวนไมนอยกวา 2 ภาค
การศึกษา และนักศึกษาจะตองเขารวมสัมมนาทุกครั้งตลอดระยะเวลาการศึกษา 

2.  ผลงานวิทยานิพนธ หรือสวนหนึ่งของวิทยานิพนธไดรับการตีพิมพเผยแพร หรือ อยาง
นอยไดรับการตอบรับใหเผยแพรในรูปแบบบทความในวารสารระดับนานาชาติ หรือ 
ในวารสารระดับชาติที ่อยู ในฐานขอมูล TCI Tier1 หรือ ในวารสารระดับชาติที ่มี
คุณภาพและเปนที่ยอมรับในวงวิชาการในสาขาวิชานั้น ๆ หรือสาขาวิชาที่เกี่ยวของ 
โดยวารสารนั้นตองมีการตีพิมพอยางตอเนื่องสม่ำเสมอ เปนระยะเวลาอยางนอย 3 ป 
และมีการตรวจสอบคุณภาพของบทความโดยผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบบทความ (Peer 
reviewer) ซึ ่งเปนบุคคลภายนอกจากหลากหลายสถาบัน อยางนอย 3 คน ทั ้งนี้ 
วารสารวิชาการนั้นอาจเผยแพรเปนรูปเลมสิ่งพิมพ หรือเปนสื่ออิเล็กทรอนิกสที่มี
กำหนดการเผยแพรอยางแนนอนชัดเจน หรือ บทความฉบับเต็ม (Full Paper) ใน
เอกสารเผยแพรการประชุมวิชาการ (Proceedings) ระดับนานาชาติท่ีเปนท่ียอมรับใน
สาขาวิชานั้น ๆ โดยมีชื่อนักศึกษาเปนชื่อแรก อยางนอยจำนวน 1 เรื่อง พรอมกับระบุ
ส ั งก ั ด  (Affiliation) อย  า งน อยว  า  “ว ิทยาล ั ยศ ิ ลปะ ส ื ่ อ  และเทคโน โลยี  
มหาวิทยาลัยเชียงใหม” ในผลงานเผยแพรหลัก 

หลักสูตร แผน 3 (แบบวิชาชีพ) 
           จำนวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร               ไมนอยกวา 36 หนวยกิต 
     ก. กระบวนวิชาเรียน ไมนอยกวา  30    หนวยกิต 
                             1. กระบวนวิชาในระดับบัณฑิตศึกษา ไมนอยกวา  30    หนวยกิต 
               1.1 กระบวนวิชาในสาขาวิชาเฉพาะ    ไมนอยกวา  30    หนวยกิต 
              1.1.1 กระบวนวิชาบังคับ  9    หนวยกิต  

959701 การแปลงเปนดิจิทัล    3     หนวยกิต 
959702 การบริหารโครงการและการบริหารการเปลี่ยนแปลงซอฟตแวร  3     หนวยกิต 
959703 การใชไดของเทคโนโลยีดิจิทัล                   3     หนวยกิต 

             1.1.2 กระบวนวิชาเลือก ไมนอยกวา  21    หนวยกิต 
     (ก) กระบวนวิชาบังคับเลือก  9    หนวยกิต 
     โดยเลือก 1 กลุมวิชา จาก 7 กลุมวิชาเหลานี้ 

กลุมวิชา :  การจัดการสมัยใหมและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
959711  บทนำสูธุรกิจดิจิทัล     3  หนวยกิต 
959712  องคกรท่ีขับเคลื่อนดวยขอมูล  3  หนวยกิต 
959714  การวิเคราะหขอมูลในธุรกิจดิจิทัล  3  หนวยกิต 
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กลุมวิชา :  เทคโนโลยีดิจิทัลดานสุขภาพ 
959721  การแปลงเปนดิจิทัลสำหรับอุตสาหกรรมสุขภาพ 3  หนวยกิต 
959722  ปญญาประดิษฐสำหรับอุตสาหกรรมสุขภาพ  3  หนวยกิต 
959723  อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่งสำหรับอุตสาหกรรมสุขภาพ 3  หนวยกิต 
กลุมวิชา :  เทคโนโลยีการศึกษา 
955731  เทคโนโลยีการออกแบบและการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 3  หนวยกิต 
955732  ดิจิทัลเกมเพ่ือการศึกษา  3  หนวยกิต 
955733  เทคโนโลยีโลกเสมือนจริงเพ่ือการศึกษา  3  หนวยกิต 
กลุมวิชา :  พาณิชยอิเล็กทรอนิกสขามพรมแดน 
959714  การวิเคราะหขอมูลในธุรกิจดิจิทัล  3  หนวยกิต 
959731  พาณิชยอิเล็กทรอนิกสขามพรมแดน  3  หนวยกิต 
959732  สตารทอัพธุรกิจการพาณิชยอิเล็กทรอนิกสขามพรมแดน 3  หนวยกิต 
 ไทย-จีน 
กลุมวิชา :  ดิจิทัลเกม 
959741  การออกแบบเกมการศึกษา  3  หนวยกิต 
959742  ทฤษฎีเกมสำหรับปญญาประดิษฐ  3  หนวยกิต 
959743  การวิจัยประสบการณของผูใชสำหรับดิจิทัลเกม 3  หนวยกิต 
กลุมวิชา :  แอนิเมชันและวิชวลเอฟเฟกต 
959745  สุนทรียศาสตร ทฤษฎี และการปฏิบัติในแอนนิเมชันและ 3  หนวยกิต 
 วิชวลเอฟเฟกต 
959746  ทักษะเฉพาะทางในการปฏิบัติงานแอนนิเมชันและ 3 หนวยกิต 
 วิชวลเอฟเฟกตแบบมืออาชีพ  
959747  การยกระดับประสิทธิภาพในการผลิตแอนนิเมชันและ 3  หนวยกิต 
 วิชวลเอฟเฟกต  
กลุมวิชา :  เทคโนโลยีการทองเท่ียว 
959713  ปญญาประดิษฐในธุรกิจดิจิทัล  3  หนวยกิต 
959715  สารสนเทศการทองเท่ียว  3  หนวยกิต 
959716  การประยุกตเทคโนโลยีในอุตสาหกรรมไมซ  3  หนวยกิต 
(ข)  กระบวนวิชาเลือก  ไมนอยกวา  12  หนวยกิต 
 โดยเลือกจากกระบวนวิชาเหลานี้ หรือกระบวนวิชาอื่นๆ ท่ีคณะกรรมการบัณฑิตศึกษา
ประจำสาขาวิชาใหความเห็นชอบ    
955731  เทคโนโลยีการออกแบบและการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 3  หนวยกิต 
955732  ดิจิทัลเกมเพ่ือการศึกษา   3  หนวยกิต 
955733  เทคโนโลยีโลกเสมือนจริงเพ่ือการศึกษา  3  หนวยกิต 
959703  การใชไดของเทคโนโลยีดิจิทัล           3    หนวยกิต 
959711  บทนำสูธุรกิจดิจิทัล    3  หนวยกิต 
959712  องคกรท่ีขับเคลื่อนดวยขอมูล  3  หนวยกิต 
959713  ปญญาประดิษฐในธุรกิจดิจิทัล  3  หนวยกิต 
959714  การวิเคราะหขอมูลในธุรกิจดิจิทัล  3  หนวยกิต 
959715  สารสนเทศการทองเท่ียว  3  หนวยกิต 
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959716  การประยุกตเทคโนโลยีในอุตสาหกรรมไมซ  3  หนวยกิต 
959721  การแปลงเปนดิจิทัลสำหรับอุตสาหกรรมสุขภาพ 3  หนวยกิต 
959722  ปญญาประดิษฐสำหรับอุตสาหกรรมสุขภาพ  3  หนวยกิต 
959723  อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่งสำหรับอุตสาหกรรมสุขภาพ 3  หนวยกิต 
959731  พาณิชยอิเล็กทรอนิกสขามพรมแดน  3  หนวยกิต 
959732  สตารทอัพธุรกิจการพาณิชยอิเล็กทรอนิกสขามพรมแดน 3  หนวยกิต 
 ไทย-จีน  
959741  การออกแบบเกมการศึกษา  3  หนวยกิต 
959742  ทฤษฎีเกมสำหรับปญญาประดิษฐ  3  หนวยกิต 
959743  การวิจัยประสบการณของผูใชสำหรับดิจิทัลเกม 3  หนวยกิต 
959744  ความจริงผสมและโลกเสมือน  3  หนวยกิต 
959745  สุนทรียศาสตร ทฤษฎี และการปฏิบัติในแอนนิเมชัน 3  หนวยกิต 
 และวิชวลเอฟเฟกต  
959746  ทักษะเฉพาะทางในการปฏิบัติงานแอนนิเมชันและ 3  หนวยกิต 
 วิชวลเอฟเฟกตแบบมืออาชีพ  
959747  การยกระดับประสิทธิภาพในการผลิตแอนนิเมชันและ 3  หนวยกิต 
 วิชวลเอฟเฟกต  
959771  การแปลงเปนดิจิทัลโดยลูกคาเปนศูนยกลาง  3  หนวยกิต 
959772  โลจิสติกสอยางชาญฉลาดในธุรกิจดิจิทัล  3  หนวยกิต 
959773  กรณีศึกษาจากการจำลองสถานการณในโลจิสติกส 3  หนวยกิต 
959774  โครงสรางพ้ืนฐานเชิงดิจิทัล  3  หนวยกิต 
959775  การแกไขปญหาเชิงดิจิทัล  3  หนวยกิต 
959776  กระบวนการเชิงดิจิทัล   3  หนวยกิต 
959777  อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่งในธุรกิจดิจิทัล  3  หนวยกิต 
959778  การคิดเชิงนวัตกรรมในธุรกิจดิจิทัล  3  หนวยกิต 
959779  นวัตกรรมดิจิทัลทางการศึกษา  3  หนวยกิต 
959789  หัวขอท่ีเลือกสรรทางการจัดการเทคโนโลยีดิจิทัล  3  หนวยกิต 
959790  ระเบียบวิธีวิจัยทางการจัดการเทคโนโลยีดิจิทัล 3  หนวยกิต 
959795  การเตรียมความพรอมกอนการทำวิจัย   3  หนวยกิต  

       1.2 กระบวนวิชานอกสาขาวิชาเฉพาะ              
       นักศึกษาอาจเลือกเรียนกระบวนวิชานอกสาขาวิชา เฉพาะไดตามความเห็นชอบ
ของอาจารยท่ีปรึกษา 

          2.  กระบวนวิชาระดับปริญญาตรีข้ันสูง  
              กรณีที ่น ักศึกษาขาดความรู พื ้นฐานบางประการที ่จำเปนสำหรับการศึกษา 

นักศึกษาจะตองลงทะเบียนเรียนกระบวนวิชาระดับปริญญาตรีขั้นสูง ตามความเห็นชอบ
ของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 

    ข. การคนควาอิสระ  
   959798 การคนควาอิสระ                              6 หนวยกิต 
      ค. กระบวนวิชาท่ีไมนับหนวยกิตสะสม 
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  1.  ตามเง่ือนไขของมหาวิทยาลัย ภาษาตางประเทศ 
  2.  ตามเง่ือนไขของสาขาวิชา -ไมมี- 

 
 
     ง. กิจกรรมทางวิชาการ 

1.  นักศึกษาจะตองเขารวมการสัมมนาและนำเสนอผลงานที่เกี ่ยวของกับ      การ
คนควาอิสระในการสัมมนาอยางนอยภาคการศึกษาละ 1 ครั้ง เปนจำนวน   ไมนอยกวา 
1 ภาคการศึกษา และนักศึกษาจะตองเขารวมสัมมนาทุกครั้งตลอดระยะเวลาการศึกษา 

2.  ผลงานการคนควาอิสระ หรือสวนหนึ่งของผลงานการคนควาอิสระตองไดรับการ
เผยแพรในแหลงเผยแพรผลงานทางวิชาการอื ่นที ่สาขาวิชายอมรับและที ่ประชุม
คณะกรรมการบริหารและพัฒนาวิชาการใหความเห็นชอบ โดยมีชื่อนักศึกษาเปนชื่อ
แรก อยางนอยจำนวน 1 เร ื ่อง พรอมกับระบุส ังกัด (Affiliation) อยางนอยวา 
“วิทยาลัยศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเชียงใหม” ในผลงานเผยแพรหลัก 

     จ. การสอบประมวลความรู 
ผานการสอบประมวลความรู (Comprehensive Examination) โดยนักศึกษายื่นคำ

รองขอสอบ โดยผานความเห็นชอบของอาจารยที่ปรึกษาทั่วไปหรืออาจารยที่ปรึกษาการ
คนควาอิสระหลัก 

สำหรับนักศึกษาที่สอบประมวลความรูไมผาน ใหมีสิทธิ์สอบแกตัวไดอีก 1 ครั้ง ทั้งนี้ 
การสอบแกตัวตองสอบใหเสร็จสิ ้นภายในภาคการศึกษาปกติถัดไปที ่มีการลงทะเบียน
กระบวนวิชา หรือลงทะเบียนใชบริการมหาวิทยาลัย 

 
Plan 1 (Academic Plan)  
 Degree Requirements  36    credits 

A. Thesis  
952797 Master’s Thesis    36  credits 
B. Academic Activities 

1.  A student is required to attend a seminar and present paper on a topic 
related to his/her thesis at least 1 time per semester for at least 3 
semesters, and a student is required to attend every seminar 
throughout the study period. 

2.  Thesis work or part of a thesis must be published, or at least accepted 
to be published, in an international journal or in national journals listed 
in the TCI Tier 1 database or in qualified national journals that are 
recognized in the academic area of the field or related fields of study, 
when the journal is published continuously and regularly for a period 
of at least 3 years, the article has undergone review by at least 3 peer 
reviewers from various institutions outside the university, and the 
journal is published in print or electronically, with a certain scheduled 
publication date or in full paper in the proceedings of international 
conferences accepted in the field of study which the student must be 
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listed as the first author at least 1 thesis publication and the affiliation 
of the student in the major publication must be as follows:: “College 
of Arts Media and Technology, Chiang Mai University” 

3.  Students must present a Thesis work, or part of a Thesis work at a 
national academic conference accepted in the field of study for at 
least 1 topic 

C.  Non-credit Courses  
1. University requirement: a foreign language 
2. Program requirement: None 

     

 Plan 2 (Academic Plan) 
Degree Requirements     36 credits 

A. Coursework          a minimum of 24 credits  

1. Graduate Courses        a minimum of 24 credits  

    1.1 Field of Specialization      a minimum of 24 credits  

1.1.1 Required courses    9 credits  
959701  Digital Transformation  3    credits 
959702  Software Project Management and Change 3    credits 
            Management            
959790  Research Methodology in Digital Technology  3    credits 
   Management                          

  1.1.2 Elective courses      a minimum of 15       credits  

     (A) Field of concentration courses   9 credits 
   Select at 1 Study area from the following track course 
Study Area 1: Modern Management and Information Technology 
959711  Introduction to Digital business  3  credits 
959712  Data-Driven Enterprise  3  credits 
959714  Digital Analytics in Digital Business  3  credits 
Study Area 2: Digital Health Technology 
959721  Digital Transformation for Health Industry 3    credits 
959722  Artificial Intelligence for Health Industry 3    credits  
959723  Internet of Things for Health Industry 3  credits 
Study Area 3: Education Technology 
955731  Design Technology and Educational Innovation  3   credits 
   Development  
955732  Educational Digital Game  3   credits 
955733  Virtual World Technology for Educational 3   credits 
Study Area 4: Cross-Border E-Commerce 
959714  Digital Analytics in Digital Business  3   credits 
959731  Cross-Border Electronic Commerce  3   credits 
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959732  Business Startup for Chinese-Thai Cross-Border 3   credits 
   E-Commerce  
Study Area 5: Digital Game 
959741  Educational Game Design  3   credits 
959742  Game Theory for Artificial Intelligence 3   credits 
959743  User Experience Research for Digital Games 3   credits  
Study Area 6: Animation and Visual Effect 
959745  Aesthetics, Theory and Practice in Animation and  3   credits 
   Visual Effects  
959746  Situating Practice Professionalism Skills in  3   credits 
   Animation and Visual Effects  
959747  Efficiency Enhancement of Animation and Visual  3   credits 
   Effects Production  
Study Area 7: Tourism Technology 
959713  Artificial Intelligence in Digital Business 3   credits 
959715  Tourism Informatics  3   credits 
959716  Application Technology in MICE Industry 3   credits 

 (B) Elective courses or other graduate courses under the recommendation of 
program administrative committee  

  a minimum of  6  credits 
959703  Usability of Digital Technology  3 credits  
955731  Design Technology and Educational Innovation  3 credits 
   Development  
955732  Educational Digital Game  3 credits 
955733  Virtual World Technology for Educational 3 credits 
959703  Usability of Digital Technology  3  credits 
959711  Introduction to Digital business  3  credits 
959712  Data-Driven Enterprise  3  credits 
959713  Artificial Intelligence in Digital Business 3 credits 
959714  Digital Analytics in Digital Business  3 credits 
959715  Tourism Informatics  3 credits 
959716  Application Technology in MICE Industry 3 credits 
959721  Digital Transformation for Health Industry 3 credits 
959722  Artificial Intelligence for Health Industry 3 credits  
959723  Internet of Things for Health Industry 3 credits 
959731  Cross-Border Electronic Commerce  3 credits 
959732  Business Startup for Chinese-Thai Cross-Border 3 credits 
   E-Commerce  
959741  Educational Game Design  3 credits 
959742  Game Theory for Artificial Intelligence 3 credits 
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959743  User Experience Research for Digital Games 3 credits  
959744  Mixed Reality and Virtual World  3 credits 
959745  Aesthetics, Theory and Practice in Animation and  3 credits 
   Visual Effects  
959746  Situating Practice Professionalism Skills in  3 credits 
   Animation and Visual Effects  
959747  Efficiency Enhancement of Animation and Visual  3 credits 
   Effects Production  
959771  Customer Centric Digital Transformation 3 credits   
959772  Smart Logistics in Digital Business  3 credits   
959773  Simulation-Based case Studies in Logistics  3 credits  
959774  Digital Infrastructure  3 credits   
959775  Digital Solution   3 credits   
959776  Digital Process   3 credits   
959777  Internet of Things in Digital Business  3 credits   
959778  Innovative Thinking in Digital Business 3 credits   
959779  Digital Innovation in Education  3 credits   
959789  Selected Topics in Digital Technology Management  3 credits   
959795  Pre-Research   3 credits  
                1.2 Other courses    

The student may enroll other graduate courses(s) under the agreement of 
the advisor. 

      2. Advanced Undergraduate Courses  
In case the student lacks some basic knowledge, which is necessary for 

education, the student must enroll some advanced undergraduate courses( s) 
under the recommendation of program administrative committee. 

           B. Thesis      
   959799 Master’s Thesis    12  credits 

                    C. Non-credit Courses  

1. University requirement:     a foreign language   

2. Program requirement        - none – 

   D. Academic Activities 
1.  A student is required to attend a seminar and present paper on a topic 

related to his/her thesis at least 1 time per semester for at least 2 
semesters, and a student is required to attend every seminar throughout 
the study period. 

2. Thesis work or part of a thesis must be published, or at least accepted to 
be published, in an international journal or in national journals listed in 
the TCI Tier 1 database or in qualified national journals that are 
recognized in the academic area of the field or related fields of study, 
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when the journal is published continuously and regularly for a period of 
at least 3 years, the article has undergone review by at least 3 peer 
reviewers from various institutions outside the university, and the journal 
is published in print or electronically, with a certain scheduled publication 
date or in full paper in the proceedings of international conferences 
accepted in the field of study which the student must be listed as the 
first author at least 1 thesis publication and the affiliation of the student 
in the major publication must be as follows: “College of Arts Media and 
Technology, Chiang Mai University” 

 
Plan 3 (Professional Plan)  

Degree Requirements      a minimum of          36  credits  
 A. Coursework  a minimum of          30  credits 
     1. Graduate Courses a minimum of          30  credits 
         1.1 Field of Specialization a minimum of          30  credits 
       1.1.1 Required courses   9  credits 

959701 Digital Transformation  3      credits 
959702 Software Project Management and Change Management    3       credits 

       959703 Usability of Digital Technology                                 3      credits 
          1.1.2 Elective courses a minimum of           21  credits 
     (A) Field of concentration courses  9   credits 

   Select at 1 Study area from the following track course 
Study Area 1: Modern Management and Information Technology 
959711  Introduction to Digital business  3  credits 
959712  Data-Driven Enterprise  3  credits 
959714  Digital Analytics in Digital Business  3  credits 
Study Area 2: Digital Health Technology 
959721  Digital Transformation for Health Industry 3    credits 
959722  Artificial Intelligence for Health Industry 3    credits  
959723  Internet of Things for Health Industry 3  credits 
Study Area 3: Education Technology 
955731  Design Technology and Educational Innovation  3   credits 
   Development  
955732  Educational Digital Game  3   credits 
955733  Virtual World Technology for Educational 3   credits 
Study Area 4: Cross-Border E-Commerce 
959714  Digital Analytics in Digital Business  3   credits 
959731  Cross-Border Electronic Commerce  3   credits 
959732  Business Startup for Chinese-Thai Cross-Border 3   credits 
   E-Commerce  
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Study Area 5: Digital Game 
959741  Educational Game Design  3   credits 
959742  Game Theory for Artificial Intelligence 3   credits 
959743  User Experience Research for Digital Games 3   credits 
Study Area 6: Animation and Visual Effect 
959745  Aesthetics, Theory and Practice in Animation and  3   credits 
   Visual Effects  
959746  Situating Practice Professionalism Skills in  3   credits 
   Animation and Visual Effects  
959747  Efficiency Enhancement of Animation and Visual  3   credits 
   Effects Production  
Study Area 7: Tourism Technology 
959713  Artificial Intelligence in Digital Business 3   credits 
959715  Tourism Informatics  3   credits 
959716  Application Technology in MICE Industry 3   credits 

 (B) Elective courses or other graduate courses under the recommendation of 
program administrative committee  

  a minimum of     12  credits 
955731  Design Technology and Educational Innovation  3   credits 
   Development  
955732  Educational Digital Game  3   credits 
955733  Virtual World Technology for Educational 3   credits 
959711  Introduction to Digital business  3  credits 
959712  Data-Driven Enterprise  3  credits 
959713  Artificial Intelligence in Digital Business 3   credits 
959714  Digital Analytics in Digital Business  3   credits 
959715  Tourism Informatics  3   credits 
959716  Application Technology in MICE Industry 3   credits 
959721  Digital Transformation for Health Industry 3   credits 
959722  Artificial Intelligence for Health Industry 3   credits  
959723  Internet of Things for Health Industry 3 credits 
959731  Cross-Border Electronic Commerce  3   credits 
959732  Business Startup for Chinese-Thai Cross-Border 3   credits 
   E-Commerce  
959741  Educational Game Design  3   credits 
959742  Game Theory for Artificial Intelligence 3   credits 
959743  User Experience Research for Digital Games 3   credits  
959744  Mixed Reality and Virtual World  3   credits 
959745  Aesthetics, Theory and Practice in Animation and  3   credits 
   Visual Effects  
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959746  Situating Practice Professionalism Skills in  3   credits 
   Animation and Visual Effects  
959747  Efficiency Enhancement of Animation and Visual  3   credits 
   Effects Production  
959771  Customer Centric Digital Transformation 3    credits   
959772  Smart Logistics in Digital Business  3    credits   
959773  Simulation-Based case Studies in Logistics  3    credits  
959774  Digital Infrastructure  3    credits   
959775  Digital Solution   3    credits   
959776  Digital Process   3    credits   
959777  Internet of Things in Digital Business  3    credits   
959778  Innovative Thinking in Digital Business 3    credits   
959779  Digital Innovation in Education  3    credits   
959789  Selected Topics in Digital Technology Management  3    credits   
959790  Research Methodology in Digital Technology  3  credits 
   Management  
959795  Pre-Research   3    credits  

                   1.2 Other courses    
The student may enroll other graduate courses(s) under the agreement of the advisor. 

            2. Advanced Undergraduate Courses  
In case the student lacks some basic knowledge, which is necessary for 

education, the student must enroll some advanced undergraduate courses(s) under the 
recommendation of program administrative committee. 

    B. Independent Study        
     953798  Independent Study    6  credits  
    C. Non-credit Courses 

1. University requirement: a foreign language 
2. Program requirement  - none - 

         D. Academic activities 
1.  A student is required to attend a seminar and present paper on a topic 

related to his/her Independent Study at least 1 time per semester for at 
least 1 semester, and a student is required to attend every seminar 
throughout the study period 

2.  Independent study or part of an independent study must be published in 
the academic publications, accepted by the field of study and approved by 
the Academic Administration and Development Committee. The affiliation 
of the student in the major publication must be as follows: “College of Arts 
Media and Technology, Chiang Mai University” 

E. Comprehensive Examination  
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Having submitted a request which approved by general advisor or major 
thesis advisor, a student must then complete a comprehensive examination. 

Students who do not pass the Comprehensive Examination can retake the 
exam once. The retake exam must be completed within the following regular 
semester in which the course is offered or when the student is registered for 
university services. 

2.3 รายการกระบวนวิชา 
  (1)  หมวดวิชาบังคับ  หนวยกิต 

959701  การแปลงเปนดิจิทัล      3(3-0-6) 
959702  การบริหารโครงการและการบริหารการเปลี่ยนแปลงซอฟตแวร   3(3-0-6) 
959703  การใชไดของเทคโนโลยีดิจิทัล                       3(3-0-6) 
959790  ระเบียบวิธีวิจัยทางการจัดการเทคโนโลยีดิจิทัล    3(3-0-6) 

(2) หมวดวิชาเลือกในสาขาวิชาเฉพาะ   
955731  เทคโนโลยีการออกแบบและการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา  3(3-0-6) 
955732  ดิจิทัลเกมเพ่ือการศึกษา   3(3-0-6) 
955733  เทคโนโลยีโลกเสมือนจริงเพ่ือการศึกษา   3(3-0-6) 
959703  การใชไดของเทคโนโลยีดิจิทัล                       3(3-0-6) 
959711  บทนำสูธุรกิจดิจิทัล    3(3-0-6) 
959712  องคกรท่ีขับเคลื่อนดวยขอมูล   3(3-0-6) 
959713  ปญญาประดิษฐในธุรกิจดิจิทัล   3(3-0-6) 
959714  การวิเคราะหขอมูลในธุรกิจดิจิทัล   3(3-0-6) 
959715  สารสนเทศการทองเท่ียว   3(3-0-6) 
959716  การประยุกตเทคโนโลยีในอุตสาหกรรมไมซ   3(3-0-6) 
959721  การแปลงเปนดิจิทัลสำหรับอุตสาหกรรมสุขภาพ  3(3-0-6) 
959722  ปญญาประดิษฐสำหรับอุตสาหกรรมสุขภาพ   3(3-0-6) 
959723  อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่งสำหรับอุตสาหกรรมสุขภาพ  3(3-0-6) 
959731  พาณิชยอิเล็กทรอนิกสขามพรมแดน   3(3-0-6) 
959732  สตารทอัพธุรกิจการพาณิชยอิเล็กทรอนิกสขามพรมแดน ไทย-จีน 3(3-0-6)  
959741  การออกแบบเกมการศึกษา   3(3-0-6) 
959742  ทฤษฎีเกมสำหรับปญญาประดิษฐ   3(3-0-6) 
959743  การวิจัยประสบการณของผูใชสำหรับดิจิทัลเกม  3(3-0-6) 
959744  ความจริงผสมและโลกเสมือน   3(3-0-6) 
959745  สุนทรียศาสตร ทฤษฎี และการปฏิบัติในแอนนิเมชันและ  3(3-0-6) 
 วิชวลเอฟเฟกต 
959746  ทักษะเฉพาะทางในการปฏิบัติงานแอนนิเมชันและวิชวลเอฟเฟกต 3(3-0-6) 
 แบบมืออาชพี 
959747  การยกระดับประสิทธิภาพในการผลิตแอนนิเมชันและวิชวลเอฟเฟกต 3(3-0-6)  
959771  การแปลงเปนดิจิทัลโดยลูกคาเปนศูนยกลาง   3(3-0-6) 
959772  โลจิสติกสอยางชาญฉลาดในธุรกิจดิจิทัล   3(3-0-6) 
959773  กรณีศึกษาจากการจำลองสถานการณในโลจิสติกส  3(3-0-6) 
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959774  โครงสรางพ้ืนฐานเชิงดิจิทัล   3(3-0-6) 
959775  การแกไขปญหาเชิงดิจิทัล   3(3-0-6) 
959776  กระบวนการเชิงดิจิทัล   3(3-0-6) 
959777  อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่งในธุรกิจดิจิทัล   3(3-0-6) 
959778  การคิดเชิงนวัตกรรมในธุรกิจดิจิทัล   3(3-0-6) 
959779  นวัตกรรมดิจิทัลทางการศึกษา   3(3-0-6) 
959789  หัวขอท่ีเลือกสรรทางการจัดการเทคโนโลยีดิจิทัล   3(3-0-6) 
959790  ระเบียบวิธีวิจัยทางการจัดการเทคโนโลยีดิจิทัล  3(3-0-6) 
959795  การเตรียมความพรอมกอนการทำวิจัย    3(3-0-6) 

 (3)  หมวดวิชาเลือกนอกสาขาวิชาเฉพาะ - ไมมี 
 (4)  หมวดวิทยานิพนธและการคนควาอิสระ 
 959797  วิทยานิพนธปริญญาโท   36  หนวยกิต 
 959798  การคนควาอิสระ              6 หนวยกิต 
 959799  วิทยานิพนธปริญญาโท           12     หนวยกิต 
 (5)  หมวดวิชาท่ีไมนับหนวยกิตสะสม 

หมายเหตุ  ความหมายของเลขรหสักระบวนวิชา   
  รหัสกระบวนวิชาท่ีใชกำหนดเปนตัวเลข 6  หลัก  ดังตอไปน้ี 

1. รหัสอักษร 
 ศท.จด.   หมายถึง  รหัสกระบวนวิชาสาขาวิชาการจัดการเทคโนโลยดีิจิทัล 
 DTM หมายถึง  รหัสกระบวนวิชาสาขาวิชา DIGITAL TECHNOLOGY MANAGEMENT           
 ศท.ศท.   หมายถึง  รหัสกระบวนวิชา วิทยาลัยศลิปะ สื่อ และเทคโนโลย ี
 ATGE หมายถึง  รหัสกระบวนวิชา College of Arts, Media and Technology  
2. รหัสกระบวนวิชา 

 รหัสกระบวนวิชาท่ีใชกำหนดเปนตัวเลข 6 หลัก  ดังตอไปน้ี 
 2.1 เลข 3 ตัวแรก แสดงถึง  คณะ และภาควิชา/สาขาวิชาท่ีกระบวนวิชาน้ันสังกัด 
 2.2 เลขหลักรอย แสดงถึง   กระบวนวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
 2.3 เลขหลักสิบ แสดงถึง   หมวดหมูในสาขาวิชา  
 ตัวเลขหลักสิบ หมายถึง กระบวนวิชาดานตาง ๆ ในกลุมวิชาเอกดังน้ี  
  เลข 0 กลุมพ้ืนฐาน 
  เลข 1 กลุมการจัดการสมยัใหมและเทคโนโลยสีารสนเทศ เทคโนโลยีการทองเท่ียว 
  เลข 2 กลุมเทคโนโลยีดิจิทัลดานสุขภาพ 
  เลข 3 กลุมพาณิชยอิเล็กทรอนิกสขามพรมแดน 
  เลข 4 กลุมดิจิทัลเกม แอนิเมชันและวิชวลเอฟเฟกต 
  เลข 5 กลุมเมืองอัจฉริยะ 
  เลข 7 กลุมนวัตกรรมดิจิทัล 
  เลข 8 กลุมหัวขอเลือกสรร 
  เลข 9 กลุมวิชาท่ีมีเน้ือหาเนนไปในลักษณะ ท่ีใหนักศึกษาไดรูจักกับการศึกษาดวยตนเอง และเปนกระบวน

วิชาท่ีอยูในความดูแลของสาขาวิชา เชน กระบวนวิชาสัมมนา วิทยานิพนธ และการคนควาอิสระ 
1.4 เลขหลักหนวย  แสดงถึง  อนุกรมของหมวดหมูของวิชา 
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5. แผนการศึกษา  
5.1 แผน 1 (แบบวิชาการ) 

ปท่ี 1 
ภาคการศึกษาที ่1 หนวยกิต ภาคการศึกษาที ่2 หนวยกิต 

 ลงทะเบียนเพื่อใชบริการของมหาวิทยาลัย 
Register for university services 

- 959797 วิทยานพินธปริญญาโท 
Master’s Thesis 

12 

 สอบผานเง่ือนไขภาษาตางประเทศ 
Pass foreign language examination 
requirement 

-  เขารวมการสัมมนาและนำเสนอผลงานใน
การสัมมนา  
Attend seminar and present paper 

- 

 เสนอหัวขอโครงรางวิทยานิพนธ 
Present thesis proposal 

-    

 รวม -  รวม 12 

 
ปท่ี 2 

ภาคการศึกษาที ่1 หนวยกิต ภาคการศึกษาที ่2 หนวยกิต 
959797 วิทยานพินธปริญญาโท 

Master’s Thesis 
12 959797 วิทยานพินธปริญญาโท 

Master’s Thesis 
12 

 เขารวมการสัมมนาและนำเสนอผลงานใน
การสัมมนา  
Attend seminar and present paper 

-  เขารวมการสัมมนาและนำเสนอผลงานใน
การสัมมนา  
Attend seminar and present paper 

- 

    สอบวิทยานิพนธ 
Thesis defense 

- 

 รวม 12  รวม 12 

รวมหนวยกิตตลอดหลักสูตร 36 หนวยกิต 
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5.2 แผน 2 (แบบวิชาการ) 

ปท่ี 1 
ภาคการศึกษาที ่1 หนวยกิต ภาคการศึกษาที ่2 หนวยกิต 

959701 การแปลงเปนดิจิทัล  
Digital Transformation 

3 959790 ระเบียบวิธีวิจัยทางการจัดการเทคโนโลยีดิจิทัล 
Research Methodology in Digital 
Technology Management 

3 

959702 การบริหารโครงการและการบริหารการ
เปล่ียนแปลงซอฟตแวร  
Software Project Management and 
Change Management 

3 xxxxxx กระบวนวิชาเลือก Elective courses 3 

xxxxxx กระบวนวิชาเลือก Elective courses 3 xxxxxx กระบวนวิชาเลือก Elective courses 3 
xxxxxx กระบวนวิชาเลือก Elective courses 3 xxxxxx กระบวนวิชาเลือก Elective courses 3 
  -  สอบผานเง่ือนไขภาษาตางประเทศ 

Pass foreign language examination 
requirement 

- 

 รวม 12  รวม 12 

ปท่ี 2 
ภาคการศึกษาที ่1 หนวยกิต ภาคการศึกษาที ่2 หนวยกิต 

959799 วิทยานิพนธปริญญาโท 
Master’s Thesis 

9 959799 วิทยานิพนธปริญญาโท 
Master’s Thesis  

3 

 เสนอหัวขอโครงรางวิทยานิพนธ 
Present thesis proposal 

-  เขารวมการสัมมนาและนำเสนอผลงานใน
การสัมมนา  
Attend seminar and present paper 

- 

 เขารวมการสัมมนาและนำเสนอผลงานใน
การสัมมนา  
Attend seminar and present paper 

-  สอบวิทยานิพนธ 
Thesis defense 

- 

 รวม 9  รวม 3 

รวมหนวยกิตตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา 36 หนวยกิต 
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 5.3 แผน 3 (แบบวิชาชีพ) 
ปท่ี 1 

ภาคการศึกษาที ่1 หนวยกิต ภาคการศึกษาที ่2 หนวยกิต 
959701 การแปลงเปนดิจิทัล  

Digital Transformation 
3 959703 การใชไดของเทคโนโลยีดิจิทัล 

Usability of Digital Technology 
3 

959702 การบริหารโครงการและการบริหารการ
เปล่ียนแปลงซอฟตแวร  
Software Project Management and 
Change Management 

3 xxxxxx กระบวนวิชาเลือก Elective courses 3 

xxxxxx กระบวนวิชาเลือก Elective courses 3 xxxxxx กระบวนวิชาเลือก Elective courses 3 
xxxxxx กระบวนวิชาเลือก Elective courses 3 xxxxxx กระบวนวิชาเลือก Elective courses 3  
 รวม 12  รวม 12 

 
ปท่ี 2 

ภาคการศึกษาที ่1 หนวยกิต ภาคการศึกษาที ่2 หนวยกิต 
xxxxxx กระบวนวิชาเลือก Elective courses 3 959798 การคนควาอิสระ 

Independent Study 
6 

xxxxxx กระบวนวิชาเลือก Elective courses 3  การสอบประมวลความรู 
Comprehensive Examination 

- 

 เสนอหัวขอโครงรางการคนควาอิสระ 
Present Independent Study proposal 

 -  สอบการคนควาอิสระ 
Independent Study Defense 

 

 สอบผานเง่ือนไขภาษาตางประเทศ 
Pass foreign language examination 
requirement 

-    

 เขารวมการสัมมนาและนำเสนอผลงานใน
การสัมมนา  
Attend seminar and present paper 

-    

 รวม 6    รวม 6 

รวมหนวยกิตตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา 36 หนวยกิต 
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6. คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา  
 
ศท.ศท.731 (955731)  เทคโนโลยีการออกแบบและการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา  3(3-0-6)  
ATGE 731    Design Technology and Educational Innovation Development  
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน  : ไมมี 

หลักการ แนวคิด และทฤษฎีในการออกแบบนวัตกรรมการศึกษา จิตวิทยาการเรียนรูกับการออกแบบ
และการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา การบริหารจัดการองคประกอบในการออกแบบนวัตกรรมการศึกษา 
กระบวนการ เทคนิค และวิธีการออกแบบและพัฒนานวัตกรรมการศึกษา แนวทางการประเมินผลการใช
เทคโนโลยีและนวัตกรรมเพ่ือการเรียนรู กรณีศึกษาการประยุกตใชเทคโนโลยีและนวัตกรรมเพ่ือการเรียนรู 

Principles, concepts, and theories in educational innovation design, Learning psychology 
and innovative educational design and development, Management of elements in educational 
innovation design, Processes, techniques, and methods for designing and developing innovative 
educational, Approaches for evaluating the use of technology and innovation for learning, Case 
studies on the application of technology and innovation for learning 
 
ศท.ศท.732 (955732)  ดิจิทัลเกมเพ่ือการศึกษา        3(3-0-6)  
ATGE 732  Educational Digital Game  
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน : บว.จร.701 (919701) เทคโนโลยีและนวัตกรรมดิจิทัลทางการศึกษา  
    หรือตามความเห็นชอบของอาจารยผูสอน 

หลักการ แนวคิด และทฤษฎีเกี่ยวกับเกม การเรียนรูโดยใชเกมเปนฐาน ประเภทของเกมเพื่อสงเสริมการ
เรียนรู คุณสมบัติของดิจิทัลเกมเพื่อการศึกษา การออกแบบดิจิทัลเกมเพื่อการศึกษา การพัฒนาดิจิทัลเกมเพ่ือ
การศึกษา การประยุกตใชดิจิทัลเกมเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนรู 

Principle, concept, and theory of game, Game-Based Learning, Type of gamification to 
promote learning, features of the digital educational game, Digital educational game design, 
Digital educational game development, applying digital game to improve learning 
 
ศท.ศท.733 (955733)  เทคโนโลยีโลกเสมือนจริงเพ่ือการศึกษา    3(3-0-6) 
ATGE 733    Virtual World Technology for Educational 
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน  : บว.จร.701 (919701) เทคโนโลยีและนวัตกรรมดิจิทัลทางการศึกษา  
     หรือตามความเห็นชอบของอาจารยผูสอน  

หลักการเบื้องตนของเทคโนโลยีโลกเสมือนจริง หลักการออกแบบเพื่อการเรียนรูเสมือนจริง หลักการ
ออกแบบสำหรับการเรียนรู ความจริงเสมือน หลักการออกแบบสำหรับการเรียนรู ความเปนจริงผสม การ
ประยุกตใชเทคโนโลยีเสมือนจริงในการศึกษา การประยุกตใชเทคโนโลยีความจริงเสมือนในการศึกษา การ
ประยุกตใชเทคโนโลยีความจริงเสมือนในการศึกษา ปจจัยโลกเสมือนจรงิกับการศึกษา 

Basic principles of Immersive Technology, Design principles for Augmented Reality learning, 
Design principles for Virtual Reality learning, Design principles for Mixed Reality learning, 
Application of Augmented Reality Technology in Education, Application of Virtual Reality 
Technology in Education, Application of Mixed Reality Technology in Education, Virtual world 
factor in Education 
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ศท.จด.701 (959701)  การแปลงเปนดิจิทัล      3(3-0-6) 
DTM 701    Digital Transformation 
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน : ไมมี 

บทนำสูการแปลงเปนดิจิทัล แนวโนมและผลกระทบของเทคโนโลยี ตัวแบบธุรกิจแบบปวนและกาว
กระโดด กรอบการแปลงเปนดิจิทัล การกำหนดยุทธศาสตรเชิงดิจิทัล การประยุกตใชยุทธศาสตรเชิงดิจิทัล การ
จัดการความเสี่ยงเชิงดิจิทัล ความปลอดภัยเชิงไซเบอร ศีลธรรม จริยธรรม และความเปนสวนตัว กรณีศึกษาของ
การแปลงเปนดิจิทัล 

Introduction to the digital transformation, trends and impacts of technology, disruptive 
business model, digital transformation framework, digital strategy formulation, digital strategy 
implementation, digital risk management, cyber security, morality ethics and privacy, case study 
of digital transformation 
 
ศท.จด.702 (959702)  การบริหารโครงการและการบริหารการเปล่ียนแปลงซอฟตแวร 3(3-0-6) 
DTM 702   Software Project Management and Change Management  
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน   : ไมมี 
 ภาพรวมการบริหารโครงการ การวางแผนงานโครงการ การจัดการเวลาและทรัพยากร การวางแผน
งบประมาณและการควบคุมงบประมาณ การทำใหโครงการเกิดผล การควบคุมคุณภาพโครงการ เทคโนโลยีการ
บริหารโครงการ การวางแผนการเปลี่ยนแปลง การตอตานการเปลี่ยนแปลงและการตอบสนอง ความเปนผูนำใน
การแปลงเปนดิจิทัล การบริหารวัฒนธรรมองคกรเพื่อการแปลงเปนดิจิทัล กลยุทธการบริหารการเปลี่ยนแปลง
สำหรับเทคโนโลยีดิจิทัล 

Overview of project management, project planning, time and resource management, 
budget planning and cost control, project implementation, project quality control, project 
management technology, change management, change resistant and response, leadership in 
digital transformation, corporate culture management for digital disruption, change management 
strategy for digital technology 

 
ศท.จด.703 (959703)  การใชไดของเทคโนโลยีดิจิทัล  3(3-0-6) 
DTM 703   Usability of Digital Technology  
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน : ไมมี   

ภาพรวมของการทดสอบการใชไดของเทคโนโลยีดิจิทัล การออกแบบการใชได การพัฒนาตนแบบแบบ
รวดเร็ว การศึกษาผูใช ประเภทของการทดสอบการใชได กระบวนการของการทดสอบการใชได การวางแผน
สำหรับการทดสอบการใชได การเตรียมสภาพแวดลอมของการทดสอบ การเตรียมวัตถุดิบของการทดสอบ การ
ดำเนินการการทดสอบการใชได การวิเคราะหผลการทดสอบ การรายงานสิ่งท่ีคนพบ 

Overview of usability of digital technology, usability design, rapid prototype development, 
user research, classification of usability tests, usability testing processes, planning for usability 
testing, testing environment preparation, testing materials preparation, conducting usability tests, 
test result analysis, reporting the findings 
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ศท.จด.711 (959711)  บทนำสูธุรกิจดิจิทัล  3(3-0-6) 
DTM 711   Introduction to Digital business  
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน   :  ไมมี 
 พื้นฐานของธุรกิจและเศรษฐศาสตร ทรัพยสินทางปญญา โครงสรางทางกฎหมายและสัญญา การจัด
โครงสรางทุน การตลาดสำหรับเทคโนโลยีดิจิทัล การจัดการเชิงการเงิน การจัดการองคกร การใชบริการภายนอก
เชิงธุรกิจ การจัดการความเสี่ยงสำหรับการลงทุนเทคโนโลยีดิจิทัล 

Fundamental of business and economics, intellectual property, legal structure and 
contract, capital structuring, marketing for digital technology, financial management, organization 
management, business outsourcing, risk management for digital technology investment 
 
ศท.จด.712 (959712)  องคกรท่ีขับเคล่ือนดวยขอมูล  3(3-0-6) 
DTM 712   Data-Driven Enterprise  
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน   :  ไมมี   

ภาพรวมของการดำเนินงานที่ขับเคลื่อนดวยขอมูลและการดำเนินงานขององคกร กิจกรรมขององคกร 
วัฒนธรรมองคกรท่ีขับเคลื่อนดวยขอมูล สถาปตยกรรมของการประมวลผลขอมูล การประมวลผลขอมูล ชุดคำสั่ง
สำเร็จรูปสำหรับการจัดการขอมูลและการเตรียมขอมูลกอนการประมวลผล การจัดการขอมูล การทำความสะอาด
ขอมูล การลดมิติของขอมูล การคัดเลือกปจจัย ชุดคำสั่งสำเร็จรูปสำหรับการประมวลผลขอมูล การพยากรณ การ
ทำใหเหมาะสม และการจำลอง การประยุกตใชการประมวลผลเชิงขอมูล 

Overview of data driven operation and enterprise operation, enterprise activities, data-
driven corporate culture, architecture of data processing, data processing, predefined instruction 
set for data manipulation and preprocessing; data manipulation; data cleansing; dimension 
reduction; feature selection, predefined instruction set for data processing; prediction; 
optimization; simulation, application of data processing 
 
ศท.จด.713 (959713)  ปญญาประดิษฐในธุรกิจดิจิทัล  3(3-0-6) 
DTM 713     Artificial Intelligence in Digital Business  
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน   :  ไมมี  

ทฤษฎีและขอถกเถียงของปญญาประดิษฐ  เทคโนโลยีของการปฏิวัติอุตสาหกรรมครั้งที่ 4 บทบาทของ
มนุษยในการพัฒนาและการปรับใชปญญาประดิษฐ ปญญาประดิษฐท่ีมีความรับผิดชอบ ทักษะสำหรับการทำงาน
รวมกับปญญาประดิษฐ การปรับกระบวนการทำงานเชิงธุรกิจโดยใชป ญญาประดิษฐ การประยุกตใช
ปญญาประดิษฐทางดานการผลิต และหวงโซอุปทานการประยุกตใชปญญาประดิษฐทางดานงานขององคกร  การ
ประยุกตใชปญญาประดิษฐทางดานการคนควาและพัฒนาสำหรับธุรกิจ  การประยุกตใชปญญาประดิษฐทางดาน
ลูกคาสัมพันธ การขาย และการตลาด การประยุกตใชเชิงกาวหนาของปญญาประดิษฐ  

Theory and discussion of artificial intelligence, 4th industry revolution’s technology, 
human role in developing and deploying artificial intelligence, responsible artificial intelligence, 
skill for working with artificial intelligence, redesigning the business process using artificial 
intelligence, application of artificial intelligence in production and supply chain, application of 
artificial intelligence in corporate functions, application of artificial intelligence in research and 
develop for business, application of artificial intelligence in customer service, sales, and 
marketing, advanced application of artificial intelligence  
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ศท.จด.714 (959714)  การวิเคราะหขอมูลในธุรกิจดิจิทัล  3(3-0-6) 
DTM 714  Digital Analytics in Digital Business  
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน   :  ไมมี   

สถานะปจจุบันของธุรกิจดิจิทัล แนวคิดการวิเคราะหเชิงดิจิทัล การวิเคราะหขอมูลของสื่อขององคกร 
การวิเคราะหขอมูลของสื่อที่กลาวถึงองคกร การวิเคราะหขอมูลของสื่อที่ตองซื้อ การตลาดแบบอัตโนมัติ การ
ปรับปรุงการใหบริการโดยใชการวิเคราะหขอมูล การคาขายผานการพูดคุย การวิเคราะหขอมูลสำหรับวงจร
ผลิตภัณฑ กรณีศึกษาของการวิเคราะหขอมูลในธุรกิจดิจิทัล 

Current state of digital business, concepts of digital analytics, data analysis of owned 
media, data analysis of earned media, data analysis of paid media, marketing automation, service 
improvement using data analytics, conversational commerce, data analytics for product lifecycle, 
case studies of digital analytics in digital business 

 
ศท.จด.715 (959715)  สารสนเทศการทองเท่ียว  3(3-0-6) 
DTM 715   Tourism Informatics  
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน   :  ไมมี   

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับเทคโนโลยีดิจิทัลสำหรับอุตสาหกรรมการบริการ และการทองเที่ยว การยอมรับ
เทคโนโลยี การใชเทคโนโลยี และแหลงทองเที่ยวแบบสมารท ศาสตรการออกแบบสำหรับการบริการ และการ
ทองเที่ยว นวัตกรรม และเทคโนโลยีดิจิทัล ในดานการรวมสรางคุณคา นวัตกรรม และเทคโนโลยีดิจิทัล ในดาน
การดำเนินงาน นวัตกรรม และเทคโนโลยีดิจิทัล ในดานการดำเนินงาน นวัตกรรม และเทคโนโลยีดิจิทัล ในดาน
การตลาด การวิเคราะหธุรกิจ และพฤติกรรมนักทองเที่ยว แนวโนมของนวัตกรรม และเทคโนโลยีดิจิทัล ใน
อุตสาหกรรมการบริการ และการทองเท่ียว 

Introduction to digital technology in hospitality and tourism industry, technology acceptance, 
technology adoption, and smart destination, design science for hospitality and tourism, digital 
technology and innovation in value co-creation, digital technology and innovation in operation, digital 
technology and innovation in marketing, business analytics and traveler’s behavior, digital technology 
and innovation development trends in hospitality and tourism 

 
ศท.จด. 716 (959716)  การประยุกตเทคโนโลยีในอุตสาหกรรมไมซ 3(3-0-6) 
DTM 716   Application Technology in MICE Industry  
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน   : ไมมี   

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับอุตสากรรมไมซ องคประกอบ หลักการและความสำคัญของการจัดงานประชุม
และสัมมนา จัดงานนิทรรศการ และการทองเที่ยวเพื่อเปนรางวัล การกำหนดกลุมตลาดเปาหมายการวางแผนกล
ยุทธการตลาด นวัตกรรมและเทคโนโลยีดิจิทัลในอุตสาหกรรมไมซ เทคโนโลยีดิจิทัลและหวงโซคุณคาใน
อุตสาหกรรมไมซ แนวโนมในอนาคตของเทคโนโลยีดิจิทัลในอุตสาหกรรมไมซ กรณีศึกษาของการประยุกตใช
เทคโนโลยีดิจิทัลในอุตสหกรรมไมซ 

Introduction to mice Industry, component and concept of meeting, conference, exhibition 
and incentive travel, target market and marketing strategy for mice, innovation and digital 
technology in mice industry, digital technology and value chain in mice industry, trends of digital 
technology in mice industry, case study of application technology in mice industry   
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ศท.จด.721 (959721)   การแปลงเปนดิจิทัลสำหรับอุตสาหกรรมสุขภาพ 3(3-0-6) 
DTM 721  Digital Transformation for Health Industry             
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน   : ไมมี 

ระบบนิเวศของอุตสาหกรรมสุขภาพ การปฏิรูปเชิงดิจิทัลในอุตสาหกรรมสุขภาพ แพลตฟอรมการดูแล
สุขภาพ บริการสุขภาพทางไกล การออกแบบบริการผู ปวยเปนศูนยกลาง แนวทางแบบอไจลสำหรับการ
เปลี่ยนแปลงบริการสุขภาพ กลยุทธการปฏิรูปบริการสุขภาพสูดิจิทัล การเปลี่ยนแปลงสูดิจิทัลในสังคมสูงวัย 
กรณีศึกษาของการเปลี่ยนแปลงทางดิจิทัลในอุตสาหกรรมสุขภาพ 

Health industry ecosystem, digital disruption in health industry, health care platform, 
telehealth service, patient centric service design, agile approach for health service transformation, 
digital health service transformation strategy, digital transformation in aging society, case study of 
digital transformation in health industry   

 
ศท.จด.722 (959722)   ปญญาประดิษฐสำหรับอุตสาหกรรมสุขภาพ                               3(3-0-6) 
DTM 722  Artificial Intelligence for Health Industry  
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน   :  ไมมี 

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับปญญาประดิษฐในอุตสาหกรรมสุขภาพ เทคโนโลยีและระบบสารสนเทศสุขภาพ
ดิจิทัล เทคโนโลยีบนคลาวดสำหรับการดูแลสุขภาพ การกำกับดูแลขอมูลและการแสดงภาพ การจัดการขอมูลใน
สถานบริการสุขภาพ เทคนิคและเครื่องมือการแสดงขอมูลสำหรับขอมูลดานสุขภาพ การประมวลผลและการ
จัดเก็บขอมูลของผูปวย เทคนิคและเครื่องมือการประมวลผลขอมูล การปองกันขอมูลผูปวย หัวขอท่ีเกิดข้ึนใหมใน
ปญญาประดิษฐสำหรับอุตสาหกรรมสุขภาพ กรณีศึกษาของการใชปญญาประดิษฐในอุตสาหกรรมสุขภาพ 

Introduction to ai in health industry, digital health information system and technology, 
cloud-based technology for health care, data governance and visualization, data management in 
health care services, visualization techniques and tools for healthcare data, patient data 
processing and storage, data processing techniques and tools, patient data protection, emerging 
topics in ai for health industry, use case of ai for health industry 
ศท.จด.723 (959723)   อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิงสำหรับอุตสาหกรรมสุขภาพ             3(3-0-6) 
DTM 723     Internet of Things for Health Industry  
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน   :  ไมมี 

บทนำเกี่ยวกับอินเทอรเน็ตของสรรพสิ ่งในอุตสาหกรรมสุขภาพ อินเทอรเน็ตของสิ่งที ่เชื ่อมตอทาง
การแพทย, สถาปตยกรรมของอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง อุปกรณจุดปลายสำหรับอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง การ
ประมวลผลใกลแหลงขอมูล อุปกรณอัจฉริยะสำหรับผูประกอบวิชาชีพดานสุขภาพ แนวทางการแกไขปญหาและ
การประยุกตใชอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่งในการดูแลสุขภาพ อุปกรณสวมใสสำหรับการดูแลสุขภาพ การจัดการ
ขอมูลและการแสดงผลของอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง การศึกษาดานอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่งในอุตสาหกรรม
สุขภาพ 

Introduction to iot in health industry, internet of medical things, iot architecture, endpoint 
devices for iot, edge computing, smart devices for health care professionals, iot healthcare 
applications and solutions, wearable devices for health care, data management and visualization 
in iot, and case studies of iot in health industry 
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ศท.จด.731 (959731)  พาณิชยอิเล็กทรอนิกสขามพรมแดน  3(3-0-6) 
DTM 731 Cross-Border Electronic Commerce  
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน   :  ไมมี   

บทนำสูพาณิชยอิเล็กทรอนิกสขามพรมแดน รูปแบบพาณิชยอิเล็กทรอนิกสขามพรมแดน กระบวนการ
ทางธุรกิจสำหรับพาณิชยอิเล็กทรอนิกสขามพรมแดน พฤติกรรมผูบริโภค การแบงสวนตลาดและกลยุทธการตลาด 
กฎหมายและกฎระเบียบที่เกี่ยวของกับการประกอบกิจการพาณิชยอิเล็กทรอนิกสขามพรมแดน การชำระเงิน
สำหรับพาณิชยอิเล็กทรอนิกสขามพรมแดน การประยุกตใชโลจิสติกส กรณีศึกษาของพาณิชยอิเล็กทรอนิกสขาม
พรมแดน 

Introduction to the cross-border electronic commerce, cross-border electronic commerce 
platform, business process for cross-border electronic commerce, consumer behavior, market 
segmentation and marketing strategy, law and regulation, payment for cross-border electronic 
commerce, apply logistics, case study of cross-border electronic commerce 

 
ศท.จด.732 (959732)  สตารทอัพธุรกิจการพาณิชยอิเล็กทรอนิกสขามพรมแดนไทย-จีน 3(3-0-6) 
DTM 732     Business Startup for Chinese-Thai Cross-Border E-Commerce  
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน   :  ไมมี   

    ภาพรวมสตารทอัพธุรกิจไทย-จีน องคประกอบการสรางระบบนิเวศธุรกิจการคาและบริการ รูปแบบท่ัวไป
ของแพลตฟอรมออนไลนธุรกิจ CBEC การออกแบบแผนธุรกิจสำหรับระบบนิเวศธุรกิจออนไลน การออกแบบ
แพลตฟอรมใหบริการธุรกิจโลจิสติกสไทย-จีน การออกแบบแพลตฟอรมธุรกิจบริการการคาไทย-จีน การออกแบบ
แพลตฟอรมธุรกิจอุตสาหกรรมภาคบริการธุรกิจไทย-จีน และทิศทางธุรกิจบนแพลตฟอรมออนไลนเพื่อการคา
ระหวางไทย-จีน 

Overview of chinese-thai business startup, elements of implementing a trade and service 
ecosystem, general models of CBEC business online platform, business plan design for online 
business ecosystem, platform design for chinese-thai logistics business, platform design for 
Chinese-Thai service business, business platform design for chinese-thai service industry, online 
business platform for China-Thailand trade 

 
ศท.จด.741 (959741)  การออกแบบเกมการศึกษา   3(3-0-6) 
DTM 741     Educational Game Design  
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน   :  ไมมี 
 หลักการเกมการศึกษา ทฤษฎีการออกแบบเกมการศึกษา การจัดหมวดหมูองคประกอบการออกแบบเกม
สำหรับเกมการศึกษา แบบจำลองการออกแบบเกมการศึกษา การออกแบบเกมการศึกษาเพ่ือการศึกษาออนไลน การ
ประยุกตใชเกมการศึกษาในงานวิจัย กรณีศึกษาเกมการศึกษา 

Principle of educational game design, theory of educational game design, categorizing 
game design elements for educational games, model of educational game design, educational 
game design for online education, application of educational games in the research, case studies 
of educational games 
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ศท.จด. 742 (959742)  ทฤษฎีเกมสำหรับปญญาประดิษฐ   3(3-0-6) 
DTM 742   Game Theory for Artificial Intelligence  
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน   :  ไมมี 
  แบบจำลองและเกมสำหรับปญญาประดิษฐ การตั้งคาของผูเลน ประเภทของเกมตามทฤษฎีเกม วิธีการ
เลนเกมแบบพรอมกันและแบบตามลำดับ สมดุลแนชในทฤษฎีเกม อัลกอริทึมสำหรับการตัดสินใจในเกม การ
ประยุกตใชทฤษฎีเกมในการพัฒนาเกม 

Models and games for artificial intelligence, player preferences, types of game in game 
theory, simultaneous and sequential games, nash equilibrium in game theory, algorithms for 
decision-making in game, application of game theory in game development     
 
ศท.จด.743 (959743)  การวิจัยประสบการณของผูใชสำหรับดิจิทัลเกม  3(3-0-6) 
DTM 743   User Experience Research for Digital Games  
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน   :  ไมมี 
  หลักการของระเบียบการวิจัยประสบการณผูใชสำหรับเกม การวิเคราะหสวนประกอบของดิจิทัลเกม การ
ออกแบบประสบการณการมีสวนรวมของผูเลน องคประกอบของโครงสรางเกม การออกแบบเสนทางของผูเลน 
การทดสอบความพึงพอใจของผูเลน การประยุกตใชประสบการณผูใชสำหรับเกมโปรดักชัน 

Principle of user experience research for digital games, component analysis of digital 
games, player engagement experience design, elements of game structure, player journey design, 
player satisfaction testing, application of user experience for game productions  

 
ศท.จด.744 (959744)  ความจริงผสมและโลกเสมือน   3(3-0-6) 
DTM 744  Mixed Reality and Virtual World 
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน   :  ไมมี 
  หลักการความจริงผสมและโลกเสมือน การสรางฉากสำหรับภูมิทัศนแบบโลกเปด การสรางวัตถุ และ
ภาพเคลื่อนไหวสำหรับเทคโนโลยีความจริงผสมและโลกเสมือน คำสั่งเง่ือนไขสำหรับการพัฒนาความจริงผสมและ
โลกเสมือน การควบคุมตัวละครสำหรับความจริงผสมและโลกเสมือน อุปกรณความจริงผสมและโลกเสมือน 
กรณีศึกษาความจริงผสมและโลกเสมือนในงานดิจิทัลคอนเทนต 

Principle of mixed reality and virtual world, scene setup for the open-world landscape, 
object creation and animation for mixed reality and virtual world technology, conditional 
statement for mixed reality and virtual world development, character control for mixed reality 
and virtual world, devices for mixed reality and virtual world, case studies of mixed reality and 
virtual reality in digital content 

 
ศท.จด.745 (959745)  สุนทรียศาสตร ทฤษฎี และ การปฏิบัติ ในแอนนิเมชันและวิชวลเอฟเฟกต      
      3(3-0-6) 
DTM 745     Aesthetics, Theory and Practice in Animation and Visual Effects  
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน   : ไมมี 
 หลักการทางสุนทรียศาสตร ทฤษฎี และการปฏิบัติสูการทำงานดานแอนนิเมชันและวิชวลเอฟเฟกต 
กระบวนการทำงานขั้นตอนกอนการผลิต การผลิต และหลังการผลิตของแอนนิเมชันและวิชวลเอฟเฟกต การ
พัฒนาองคความรูและพัฒนาแนวความคิดเชิงสรางสรรคอยางเปนระบบในภาคปฏิบัติ ทฤษฎี และแบบมืออาชีพ 
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การประยุกตองคความรูทางศิลปะ และการใชเทคนิครวมสมัยในการสรางแอนนิเมชันเพื่อใหเกิดรายได แนว
ทางการพัฒนาของอุตสาหกรรมแอนนิเมชันและวิชวลเอฟเฟกต จริยธรรมและคุณธรรมในงานแอนนิเมชันและ
วิชวลเอฟเฟกต   

Principle of aesthetics, theory and practice for animation and visual effects, pre-
production, production, post-production processes of animation and visual effects, knowledge 
development and creative thinking systematically in practice, theory, and professionalism, 
application of knowledge in arts and current animation techniques to generate income, the 
development of animation and visual effects industry guideline, ethical and moral issues in 
animation and visual effects 

 
ศท.จด.746 (959746)  ทักษะเฉพาะทางในการปฏิบัติงานแอนนิเมชันและวิชวลเอฟเฟกตแบบมืออาชีพ 
      3(3-0-6) 
DTM 746   Situating Practice Professionalism Skills in Animation and Visual Effects  
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน   :  ไมมี 
 หลักการ ทฤษฎี และวิธีการเฉพาะทางของพัฒนาแอนนิเมชันและวิชวลเอฟเฟกต หลักการ และ ทฤษฎี
ของกระบวนกอนการผลิต การผลิต และหลังการผลิตของแอนนิเมชันและวิชวลเอฟเฟกต การประยุกตหลักการ 
ทฤษฎี และวิธีเฉพาะทางในการพัฒนาแอนนิเมชันและวิชวลเอฟเฟกตแบบมืออาชีพ การพัฒนาเทคนิคใหมๆเพ่ือ
ใชในการสรางผลงานทางแอนนิเมชันและวิชวลเอฟเฟกต การประยุกตเทคโนโลยีดิจิทัลในอุตสาหกรรมของแอนนิ
เมชันและวิชวลเอฟเฟกต 

Concepts, principle and situating practices for animation and visual effects development, 
concepts and principle for pre-production, production and post-production in animation and 
visual effects, application of concepts, principle and situating practices for animation and visual 
effects development as a professional, new techniques development for animation and visual 
effects creations, application digital technology in animation and visual effects industry 

 
ศท.จด.747 (959747)  การยกระดับประสิทธิภาพในการผลิตแอนนิเมชันและวิชวลเอฟเฟกต 3(3-0-6) 
DTM 747   Efficiency Enhancement of Animation and Visual Effects Production  
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน   :  ไมมี  

การพัฒนาตนแบบตัวงานแอนนิเมชันและวิชวลเอฟเฟกต กระบวนการตรวจสอบคุณภาพตนแบบตัวงาน
แอนนิเมชันและวิชวลเอฟเฟกต การผลิตแอนนิเมชันและวิชวลเอฟเฟกต การยกระดับประสิทธิภาพของแอนนิเม
ชันและวิชวลเอฟเฟกตในระดับอุตสาหกรรม การประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการตลาดในอุตสาหกรรมแอนนิ
เมชันและวิชวลเอฟเฟกต 

Animation and visual effects prototype development, quality control process of 
animation and visual effects prototype, production of animation and visual effects, efficiency 
enhancement of animation and visual effects production, application of digital technology for 
marketing in animation and visual effects industry 

 
ศท.จด.771 (959771)  การแปลงเปนดิจิทัลโดยลูกคาเปนศูนยกลาง  3(3-0-6) 
DTM 771   Customer Centric Digital Transformation  
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน   :  ไมมี 
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  ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการพาณิชยอิเล็กทรอนิกสและการตลาดดิจิทัล ความสำคัญและหลักการของ
การตลาดสัมพันธ การสื่อสารการตลาดดิจิทัลและการจัดการชื่อเสียงออนไลน การบริหารโดยมีลูกคาเปน
ศูนยกลางในธุรกิจดิจิทัล พฤติกรรมผูบริโภคในธุรกิจดิจิทัล กลยุทธที่เกี่ยวของในการบริหารโดยมีลูกคาเปน
ศูนยกลางในธุรกิจดิจิทัล เทคโนโลยีสารสนเทศในการบริหารความสัมพันธลูกคา อิทธิพลและแนวโนมของการ
บริหารโดยมีลูกคาเปนศูนยกลางในธุรกิจดิจิทัล และกรณีศึกษาการบริหารความสัมพันธลูกคาในธุรกิจดิจิทัล 

Introduction to electronic commerce and digital marketing, the importance and principles 
of relationship management, digital communication reputation management and online customer 
engagement, customer centric in digital business, customer behavior in digital business. customer 
centric strategies in digital business, information technology in customer relationship 
management, influence and trends of customer centric in digital business, case study of customer 
centric in digital business 

 
ศท.จด.772 (959772)  โลจิสติกสอยางชาญฉลาดในธุรกิจดิจิทัล   3(3-0-6) 
DTM 772   Smart Logistics in Digital Business  
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน   :  ไมมี 

ภาพรวมของโลจิสติกส องคประกอบของกระบวนการโลจิสติกส รูปแบบทั่วไปของระบบสารสนเทศโลจิ
สติกส สถาปตยกรรมของระบบสารสนเทศโลจิสติกส การประมวลผลขอมูลโลจิสติกส ระบบการแสดงตัว ความ
นาเชื่อถือของระบบสารสนเทศโลจิสติกส การคาดหมายและคุณลักษณะเหมาะสมท่ีสุด 

Overview of logistics, elements of logistics processes, general types of logistics information 
system, architecture of logistics information system, logistics data processing, identification 
system, reliability of logistics information system, prediction and optimization characteristics 

 
ศท.จด.773 (959773)  กรณีศึกษาจากการจำลองสถานการณในโลจิสติกส  3(2-2-5) 
DTM 773   Simulation-Based case Studies in Logistics  
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน   :  ไมมี 
  ปญหาดานสถิติ การดำเนินงานศึกษาการจำลองสถานการณ ระบบการขนถายวัสดุ การขนสงทางถนน 
การขนสงทางน้ำ การปฏิบัติการโลจิสติกสทาอากาศยาน 

Statistical issues, conducting simulation studies, material handling system, road 
transportation, water transportation, airport logistics operations  
 
ศท.จด.774 (959774)  โครงสรางพ้ืนฐานเชิงดิจิทัล  3(3-0-6) 
DTM 774   Digital Infrastructure  
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน   :  ไมมี 
  ภาพรวมของโครงสรางพื้นฐานเชิงดิจิทัล ความตองการของโครงสรางพื้นฐานเชิงดิจิทัล อินเทอรเน็ตของ
สรรพสิ่ง โครงสรางพื้นฐานเชิงดิจิทัลตามการรองขอ เทคโนโลยีการเก็บขอมูล ศูนยขอมูล เทคโนโลยีการแบงปน
ขอมูล โครงสรางพ้ืนฐานเชิงดิจิทัลตามความตองการ ความปลอดภัยของโครงสรางพ้ืนฐานเชิงดิจิทัล 

Overview of the digital infrastructure, requirement for digital infrastructure, internet-of-
thing, on-demand digital infrastructure, data storage technology, data center, information sharing 
technology, requirement-defined infrastructure, digital infrastructure security 
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ศท.จด.775 (959775)  การแกไขปญหาเชิงดิจิทัล   3(3-0-6) 
DTM 775   Digital Solution  
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน   :  ไมมี 
  ภาพรวมของโครงสรางพื้นฐานเชิงดิจิทัล ความตองการของโครงสรางพื้นฐานเชิงดิจิทัล อินเทอรเน็ตของ
สรรพสิ่ง โครงสรางพื้นฐานเชิงดิจิทัลตามการรองขอ เทคโนโลยีการเก็บขอมูล ศูนยขอมูล เทคโนโลยีการแบงปน
ขอมูล โครงสรางพ้ืนฐานเชิงดิจิทัลตามความตองการ ความปลอดภัยของโครงสรางพ้ืนฐานเชิงดิจิทัล 

Overview of digital solution, internet-of-thing in business, data analytics, business 
intelligence and information dashboard, digital marketing, digital financial technology, information 
sharing platform, enterprise resource planning and management, supportive technology for 
industry, solution optimization, ethics in digital technology, case studies of digital solution 
 
ศท.จด.776 (959776)  กระบวนการเชิงดิจิทัล   3(3-0-6) 
DTM 776   Digital Process  
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน   :  ไมมี 
  ภาพรวมของกระบวนการพัฒนาการแกไขเชิงดิจิทัล การระบุปญหา การวางแผนการพัฒนาการแกไข 
การระบุขอจำกัด สถาปตยกรรมและการออกแบบการแกไข การพัฒนาการแกไข การใชงานและการซอมบำรุง
การแกไข การประเมินความสำเร็จของการแกไข การประกันคุณภาพของการแกไขเชิงดิจิทัล หัวขอกาวหนาใน
กระบวนการพัฒนาการแกไขเชิงดิจิทัล 

Overview of digital solution development process, problem identification, solution 
development planning, constraint identification, solution architecture and design, solution 
development, solution deployment and maintenance, solution success evaluation, quality 
assurance of digital solution, advanced topics in digital solution development process 

 
ศท.จด.777 (959777)  อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิงในธุรกิจดิจิทัล   3(3-0-6) 
DTM 777   Internet of Things in Digital Business  
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน   :  ไมมี 
  สถานการณปจจุบันของอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง สถาปตยกรรมของอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง อุปกรณ
ปลายทาง การสื่อสารระหวางอุปกรณท่ีเชื่อมตอ การสรางมโนภาพของขอมูลอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง การคนพบ
ขอมูลเชิงลึกและการวิเคราะหโดยอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง การปรับปรุงกระบวนการเชิงธุรกิจโดยใชอินเทอรเน็ต
ของสรรพสิ่ง ความเสี่ยงเชิงธุรกิจของอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง ประเด็นเชิงจริยธรรมของอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง 
กรณีศึกษาของอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่งในธุรกิจดิจิทัล 

Current state of internet of things, architecture of internet of things, endpoint devices, 
communication among connected devices, visualization of internet of things data, insight 
discovery and data analysis with internet of things, business process improvement using internet 
of things, business risks of internet of things, ethical issues of internet of things, case studies of 
internet of things in digital business 
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ศท.จด.778 (959778)  การคิดเชิงนวัตกรรมในธุรกิจดิจิทัล   3(3-0-6) 
DTM 778     Innovative Thinking in Digital Business  
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน   :  ไมมี 
  บทนำการคิดเชิงนวัตกรรมในธุรกิจดิจิทัล การทำความเขาใจและเลือกประเด็นทาทายเชิงนวัตกรรม การ
คิดสรางสรรคนวัตกรรม เครื่องมือและเทคนิคในกระบวนการคิดเชิงนวัตกรรม การประเมินความคิดสรางสรรคเชิง
นวัตกรรม การสรางตนแบบนวัตกรรม การทดสอบตนแบบและการนำนวัตกรรมไปใช 

Introduction of innovative thinking in digital business, clarify and select challenge 
innovation issues, innovation ideation, tools and techniques in innovative thinking processes, 
innovative idea evaluation, innovation prototyping, prototype testing and innovation 
implementation 
 
ศท.จด.779 (959779)  นวัตกรรมดิจิทัลทางการศึกษา   3(3-0-6) 
DTM 779  Digital Innovation in Education  
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน   :  ไมมี 
  ความรูเบื้องตนเก่ียวกับนวัตกรรมดิจิทัลทางการศึกษา การเปลี่ยนรูปการศึกษาดวยเทคโนโลยี เทคโนโลยี
สนับสนุนการศึกษาแบบมีสวนรวมและความรวมมือ เทคโนโลยีสนับสนุนความเขาใจของผูเรียน การออกแบบ
นวัตกรรมเพื่อยกระดับการเรียนรู การพัฒนานวัตกรรมเพื่อยกระดับการเรียนรู เทคโนโลยีสนับสนุนการประเมิน
นวัตกรรมทางการศึกษา คุณธรรมและจริยธรรมในการพัฒนานวัตกรรมเพื่อการศึกษา สัมมนาทางนวัตกรรม
ดิจิทัลทางการศึกษา 

Introduction to digital innovation in education, transforming education through 
technology, technology-supported cooperative and collaborative education, technology-
supported probing students’ understanding, designing innovations to enhance learning. 
developing innovations to enhance learning. technology supported evaluation of innovation 
education, morality and ethics in development of innovation for education, seminar for digital 
innovation in education 
 
ศท.จด.789 (959789)  หัวขอท่ีเลือกสรรทางการจัดการเทคโนโลยีดิจิทัล  3(3-0-6) 
DTM 789   Selected Topics in Digital Technology Management 
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน   :  ไมมี  

การศึกษาหัวขอท่ีนาสนใจในปจจุบันและการพัฒนาใหมๆ ในดานตางๆ ทางดานการจัดการเทคโนโลยี
ดิจิทัล อยางเขมขน 

Intensive study of current interesting topics and new development in various fields of 
digital technology management, a written report, students present their work as the final 
presentation 
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ศท.จด.790 (959790)  ระเบียบวิธีวิจัยทางการจัดการเทคโนโลยีดิจิทัล  3(3-0-6) 
DTM 790     Research Methodology in Digital Technology Management  
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน   :  ไมมี   

หลักการของระเบียบวิธีวิจัย มุมมองดานจริยธรรมและการควบคุมคุณภาพในงานวิทยาศาสตร เครื่องมือ
สำหรับการวิจัย การกำหนดปญหาในการวิจัย การทบทวนสิ่งตีพิมพที่เกี่ยวของการเขียนขอเสนองานวิจัย การ
จัดการงานวิจัยดานการจัดการเทคโนโลยีดิจิทัล กฎและหลักในการเขียนรายงานการวิจัย 

Principles of research methodology, aspects of ethics and quality control in scientific 
works, tools of research, formulating research problems, review of related literature, writing the 
research proposal, conducting research in digital technology management, rules and principles 
in writing research report 

 
ศท.จด. 795 (959795)  การเตรียมความพรอมกอนการทำวิจัย  3(3-0-6) 
DTM 795     Pre-Research 
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน   :  ไมมี  

ภาพรวมของการวิจัยในเทคโนโลยีดิจิทัล การวางแผนการทำวิจัย การเลือกปญหา กลวิธีการทบทวน
วรรณกรรม การศึกษาความเปนไปได กลวิธีทางสถิติสำหรับการทำวิจัย การพัฒนาแบบเสนอโครงรางการทำวิจัย 
การนำเสนอแบบเสนอโครงราง  

Overview of research in digital technology, research planning, problem selection, 
literature review technique, feasibility study, statistical techniques for research, project proposal 
development, proposal presentation  
 
ศท.จด. 797 (959797)  วิทยานิพนธปริญญาโท          36 หนวยกิต 
DTM 797   Master’s Thesis  
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน   : ไดรับอนุมัติหัวขอโครงรางแลว หรือลงทะเบียนพรอมกับการเสนอขออนุมัติหัวขอโครง

ราง 
Prerequisite   : Approved proposal or concurrent to Thesis proposal 
 
ศท.จด. 798 (959798)  การคนควาอิสระ          6 หนวยกิต 
DTM 798   Independent Study 
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน   :  ไดรับอนุมัติหัวขอโครงรางแลว หรือลงทะเบียนพรอมกับการเสนอขออนุมัติหัวขอ

โครงราง 
Prerequisite   :   Approved proposal or concurrent to Independent study proposal 
 
ศท.จด. 799 (959799)  วิทยานิพนธปริญญาโท          12 หนวยกิต 
DTM 799   Master’s Thesis  
เง่ือนไขท่ีตองผานกอน   : แบบเสนอโครงรางไดรับการอนุมัติ หรือลงทะเบียนพรอมกับการเสนอขออนุมัติหัวขอ

โครงราง  
Prerequisite    : Approved proposal or concurrent to Thesis proposal 
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