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หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร 

Master of Science Program in Software Engineering  

(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565) 

 

Institution of Education: Chiang Mai University 

Faculty:   College of Art, Media and Technology 

 

1. Name of Program 

Thai : หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบณัฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร 

English : Master of Science Program in Software Engineering 

 

2. Name of Degree 

Thai :  Full Title  วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต (วิศวกรรมซอฟตแวร) 

    Abbreviation  วท.ม. (วิศวกรรมซอฟตแวร) 

English : Full Title  Master of Science (Software Engineering) 

     Abbreviation  M.S. (Software Engineering) 

 

3. Total credit hours in the program 

Type 2 (Plan A Type A2) Total credits in the program at least 36  credits 

Type 3 (Plan B)   Total credits in the program at least  36  credits 

4. Date – Time in learning and teaching 

  Official office hours 

 1st Semester from June till November 

  2nd Semester  from November till April 

 

5. Tuition Fees in Program/person  

Tuition fees for the duration of the four semesters are charged on a lump sum basis of Baht; 

-Type 2 (Plan A Type A2) Full Time (Regular) 100,000 for the whole degree program or Baht 

25,000 per semester. 

-Type 3 (Plan B) Part Time (Special) 180,000 for the whole degree program or Baht 45,000 per 

semester. 
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6. Philosophy of the Program 

Master of Science Program in Software Engineering focuses on producing knowledgeable scholars 

who can initiate and develop new knowledge in software technology as well as being able to study the 

model, technique and new engineering, software engineering by themselves. The program guides 

learners to create and develop their vocation based on engineering ideas with consideration on 

components such as economy, law, society and morality as well as practicing the skill of software 

entrepreneurship 

 

7. Admission plan   

Number of Applicants :  

 Type 2 (Plan A Type A2)  5 students / Academic year 

  Type 3 (Plan B)    20 students / Academic year 

8. Qualification of Admission  

1. Qualifications of applicant 

An applicant admitted to this program must have graduated with a bachelor’s degree 

or its equivalent, with outstanding results (received honors) in the same or related field in 

which he/she intends to study, and possess the skills, knowledge, and competence to 

conduct his/her thesis research. 

2. Have graduated with a bachelor’s degree with a study term of six years, or graduated with a 

master’s degree or its equivalent from a tertiary-level educational institute accredited by the 

Commission on Higher Education and have been successfully reviewed by the appropriate 

Graduate Program Administrative Committee. 

3. Have never been dismissed from any educational institute on account of misconduct 

4. Possess other qualifications as specified by the Graduate School. 

5. Still be a student in bachelor’s degree, graduate diploma, master’s degree, advanced diploma 

courses of Chiang Mai University or another university. When applicants have been selected, 

applicants are allowed to register conditionally and student registration will be completed 

when student has already graduated in former. 

6. Have other qualifications as required by programs. 

1. At least 2 years working experience or Applicants should have a bachelor degree in 

Computer science or Computer Engineering or Software Engineering or related fields 

in Computer courses not less than 15 credits. 
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2. Other qualifications apart from those mentioned will be given according to the 

discretion of the Committee of Graduate Program in the Division of Software 

Engineering 

7. Government proposed applicants must be approved by their government and their 

government must submit the list of required programs to the Graduate School. Such 

applicants must follow all requirements of admission, examinations, etc. 

 

 

 

 

 

9. Curriculum Structure 
 

Type 2 (Plan A Type A2) 

 Degree Requirements               a minimum of          36   credits 

 A.  Coursework a minimum of 18 credits 

  1. Graduate Courses a minimum of 18 credits 

       1.1 Field of Specialization a minimum of 18 credits 

    1.1.1 Required courses  12 credits 

953701   Introduction to Software Development 3 credits 

953702   Introduction to Software Process Management  3 credits 

953790   Research Methodology in Software Engineering 3 credits  

953792    Seminar in Software Engineering Topics 1  1 credits 

953793    Seminar in Software Engineering Topics 2  1 credits 

953794    Seminar in Software Engineering Topics 3  1 credits 

 

    1.1.2 Elective courses a minimum of  6    credits 

  By choosing from these courses or other courses approved by        the 

Graduate Study Committee. 

952703 Information Technology  3 credits 

in Knowledge Management  

952711   Knowledge Engineering  3 credits 
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952741   Customer Knowledge Management  3 credits 

953711   Principles of Agile Software Development 3 credits 

953712  Software Frontend Development  3 credits 

953713  Software Backend Development  3 credits 

953714  Principles of Programming Language 3 credits 

953715  Principles of Game Development  3 credits 

953716  Advance Database Systems and Database  3 credits 

   Systems Design 

953721  Software Requirements Engineering  3 credits 

953722  Software Construction and Evolution 3 credits 

953723  Software Process and Quality Assurance 3 credits 

953724  Software Configuration Management 3 credits 

953725  Software Verification and Validation  3 credits 

953726   Software Formal Specification  3    credits 

953727   Software Testing  3    credits 

953751  User Experience Design  3    credits 

953752  Human Factors for Software Engineering   3    credits 

953753  Design Thinking for Software Engineering 3    credits 

953754  Engineering Data Visualization System 3    credits 

953755  Visual and Control Design for Digital Interface   3    credits 

953762  Software Engineering for Mobile Computing 3 credits 

953763  Internet of Things Programming and Embedded  3 credits 

   Systems for Advanced Software Engineering 

953764  Cloud Computing for Internet of things 3 credits 

953765  Software Engineering for Mobile Application 3 credits 

953766  Microservices Architecture  3 credits 

953772  Principles of Big Data  3 credits 

953773  Artificial Intelligence Techniques   3 credits 

 in Software Engineering 

953774    Software Engineering for Serious Game Design 3 credits   
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953775  Augmented Reality, Virtual Reality  3 credits 

 and Mixed Reality  

953776  Information Retrieval Technology  3 credits 

953777  Engineering Data-Intensive Scalable System   3 credits 

953778  Engineering Business Intelligence 

953781  Software Project Management  3 credits 

953782  Software Industry Economy  3 credits 

953783  Security System and Management  3 credits 

953784  Software Project Risk Management  3 credits 

953785  Knowledge Engineering and Management 3 credits  

953789  Selected Topics in Software Engineering  3 credits 

  1.2 Other courses  - none – 

       2. Advanced Undergraduate Courses   - none – 

    B. Thesis     18   credits 

    953799 Master’s Thesis   18   credits  

 C.  Non-credit Courses 

 1.  Graduate School requirement:    -  a foreign language  -  

 2.  Program requirement                               - none – 

 D.  Academic Activities 

1. A student has to present paper in a seminar on the topic related to his/ her thesis 

three semester  

2. Master’s thesis work or a part of master’s thesis work must be published or at least 

accepted to publish in a national journal listed in TCI Tier 1 database or master’s thesis 

work or a part of master’s thesis work must be presented in international conference 

accepted by the field of study. At least 1 publication of thesis work must specify 

student as the first author 

 

Type 3 (Plan B)  
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         Degree Requirements a minimum of  36   credits  

 A.  Coursework a minimum of 30 credits 

  1. Graduate Courses a minimum of 30 credits 

       1.1.1 Field of Specialization a minimum of 30 credits 

    1.1.2 Required courses  18 credits 

953701   Principles of Software Development  3 credits 

953702   Principles of Software Process Management  3 credits 

953721 Software Requirements Engineering  3 credits 

953725 Software Verification and Validation  3 credits 

953781 Software Project Management  3 credits 

953791   Seminar in Software Engineering Topics 3 credits 

    1.1.2 Elective courses                        a minimum of 12  credits 

  By choosing from these courses or other courses approved by the Graduate 

Study Committee. 

952703  Information Technology   3 credits 

 in Knowledge Management 

952711   Knowledge Engineering  3 credits 

952741   Customer Knowledge Management  3 credits 

953711   Principles of Agile Software Development 3 credits 

953712  Software Frontend Development  3 credits 

953713  Software Backend Development  3 credits 

953714  Principles of Programming Language 3 credits 

953715  Principles of game development  3 credits 

953716  Advance Database Systems and Database  3 credits 

   Systems Design 

953722  Software Construction and Evolution 3 credits 

953723  Software Process and Quality Assurance 3 credits 

953724  Software Configuration Management 3 credits 

953726   Software Formal Specification  3    credits 
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953727   Software Testing  3    credits 

953751  User Experience Design  3    credits 

953752  Human Factors for Software Engineering   3    credits 

953753  Design Thinking for Software Engineering 3    credits 

953754  Engineering Data Visualization System 3    credits 

953755  Visual and Control Design for Digital Interface   3    credits 

953762  Software Engineering for Mobile Computing 3 credits 

953763  Internet of Things Programming and Embedded  3 credits 

   Systems for Advanced Software Engineering 

953764  Cloud Computing for Internet of Things 3 credits 

953765  Software Engineering for Mobile Application 3 credits 

953766  Microservices Architecture  3 credits 

953772  Principles of Big Data  3 credits 

953773  Artificial Intelligence Techniques   3 credits 

 in Software Engineering 

953774    Software Engineering for Serious Game Design 3 credits   

953775  Augmented Reality, Virtual Reality   3 credits 

 and Mixed Reality  

953776  Information Retrieval Technology  3 credits 

953777  Engineering Data-Intensive Scalable System   3 credits 

953778  Engineering Business Intelligence 

953782  Software Industry Economy  3 credits 

953783  Security System and Management  3 credits 

953784  Software Project Risk Management  3 credits 

953785  Knowledge Engineering and Management 3 credits  

953789  Selected Topics in Software Engineering  3 credits 

       1.2 Other courses       - none – 

     2. Advanced Undergraduate Courses                                - none – 

 B.  Thesis    6   credits 

      953798   Independent Study   6    credits  
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 C.  Non-credit Courses 

 1.  Graduate School requirement:   - a foreign language – 

 2.  Program requirement                               - none – 

    D.   Academic activities 

1. A student has to organize and present paper in a seminar on the topic related to 

his/her independent study three semester. 

2. Have at least one national or international field trip depending on the curriculum 

committee approval. 

3.  At least 1 independent study work or part of independent study work must be 

published approved by the field of study with the student as the first author. 

    E.   Comprehensive Examination  

 Having submitted a request form to the Graduate School, approved by general advisor or 

major thesis advisor, a student must then complete a comprehensive examination. 
 
 
10. Study Plan 

Type 2 (Plan A Type A2) 

First Year 
 

First Semester Credits Second Semester Credits 

953701 หลักการพัฒนาซอฟตแวร  

(Principles of Software Development) 

3 953790 ระเบียบวิธีวิจัยทางวิศวกรรมซอฟตแวร (Research 

Methodology in Software Engineering) 

3 

953702 หลักการจัดการกระบวนการพัฒนาซอฟตแวร  

(Principles of Software Process 

Management) 

3 953793 การสัมมนาในหัวขอวิศวกรรมซอฟตแวร 2 

(Seminar in Software Engineering Topics 2)  

1 

953792 การสัมมนาในหัวขอวิศวกรรมซอฟตแวร 1 

(Seminar in Software Engineering Topics 1) 

1 xxxxxx กระบวนวิชาเลือก (Elective courses)                         3 

   xxxxxx กระบวนวิชาเลือก (Elective courses)                         3 

    กิจกรรมการสัมมนา และนำเสนอผลงาน 

(Attend seminar/present paper) 

- 

    นำเสนอหัวขอโครงรางวิทยานิพนธ 

(Present thesis proposal) 

- 

    สอบผานเงื่อนไขภาษาตางประเทศ 

(Pass – a foreign language) 

- 

 Total 7  Total 10 
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Second Year 
 

 

 

First Semester Credits Second Semester Credits 

953799 วิทยานิพนธปริญญาโท (Master’s Thesis) 9 953799 วิทยานิพนธปริญญาโท (Master’s Thesis) 9 

953794 การสัมมนาในหัวขอวิศวกรรมซอฟตแวร 3 

(Seminar in Software Engineering Topics 3) 

1  กิจกรรมการสัมมนา และนำเสนอผลงาน 

(Attend seminar/present paper) 

- 

 กิจกรรมการสัมมนา และนำเสนอผลงาน(Attend 

seminar/present paper) 

-  สอบวิทยานิพนธปริญญาโท 

(Thesis defense) 

- 

    นำเสนอ/ตีพิมพผลงานทางวิชาการ 

(Academic Presentation/Publishing 

Research Work) 

- 

 Total 10  Total 9 

 

Total  36 Credits 
 

 

Type 3 (Plan B) 
 

First Year 

 

First Semester Credits Second Semester Credits 

953701 หลักการพัฒนาซอฟตแวร  

(Principles of Software Development) 

3 953725 การตรวจสอบความครบถวนและถูกตอง

ของซอฟตแวร 

(Software Verification and Validation) 

3 

953702 หลักการจัดการกระบวนการพัฒนาซอฟตแวร  

(Principles of Software Process 

Management) 

3 953781 การบริหารโครงการซอฟตแวร 

(Software Project Management) 

3 

953721  วิศวกรรมความตองการซอฟตแวร 

(Software Requirements Engineering) 

3 xxxxxx กระบวนวิชาเลือก (Elective courses)                         3 

   xxxxxx กระบวนวิชาเลือก (Elective courses)                         3 

    กิจกรรมการสัมมนา และนำเสนอผลงาน 

(Attend seminar/present paper) 

- 

    สอบผานเงื่อนไขภาษาตางประเทศ 

(Pass - a foreign language) 

- 

 Total 9  Total 12 
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Second Year 

 

Total  36 Credits 

 

 

11. Course Description 
 

ศท.คร. 703 (952703) เทคโนโลยสีารสนเทศการจัดการความรู 

Information Technology in Knowledge Management 

  3(3-0-6)                    

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

เทคโนโลยีสารสนเทศกับการจัดการความรู ระบบการจัดการความรู ระบบฐานความรู เทคโนโลยีประสานงาน 

ระบบระดมความคิดและสนทนาตอเนื่องและระบบสืบคนขาวสาร ระบบจัดการเอกสารและเนื้อหา เทคโนโลยีเกิดใหม

ดานการจัดการความรู และการวัดความสำเร็จระบบการจัดการความรู 

Information technology in knowledge management, knowledge management system, 

knowledge based system, collaborative technology, forum discussion system and search engines, 

document and content management system, emerging technology in knowledge management and the 

measurement of success in knowledge management system 

 

ศท.คร. 711 (952711) วิศวกรรมความรู  3(3-0-6) 

First Semester Credits Second Semester Credits 

953791 การสัมมนาในหัวขอวิศวกรรมซอฟตแวร 

(Seminar in Software Engineering  
Topics) 

3 953798 การคนควาแบบอิสระ 

(Independent Study) 

6 

xxxxxx กระบวนวิชาเลือก (Elective courses)                         3  กิจกรรมการสัมมนา และนำเสนอผลงาน 

(Attend seminar/present paper) 

- 

xxxxxx กระบวนวิชาเลือก (Elective courses)                         3  การสอบประมวลความรู  

(Comprehensive Examination) 

- 

 กิจกรรมการสัมมนา และนำเสนอผลงาน 

(Attend seminar/present paper) 

-  สอบการคนควาแบบอิสระ  
(Independent Study Defense) 

- 

 สอบโครงรางการคนควาแบบอิสระ 

(Present  Independent Study proposal) 

-  นำเสนอ/ตีพิมพผลงานทางวิชาการ 

(Academic Presentation/Publishing 

Research Work) 

- 

 Total 9  Total 6 
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Knowledge Engineering  

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการและการประยุกตใชวิศวกรรมความรู และคุณคาของความรู ภารกิจขององคกร บริบทและการจัดการ

ความรูในองคกร สวนประกอบและแมแบบของแบบจำลองความรูและการสรางแบบจำลองความรู เทคนิคในการดึงองค

ความรู และสังเคราะหความรู มุมมองตางๆ ของการสื ่อสารแบบจำลอง การออกแบบ การวางแผน การออกแบบ           

การสัมภาษณ และการจัดการความรู การดำเนินการและการจัดการระบบความรู การประยุกตวิศวกรรมความรู การดึง

ความรู การวิเคราะห สังเคราะห บริบทองคกร การประยุกตวิศวกรรมความรูใชออกแบบ การดำเนินการสรางแบบจำลอง

ความรู และการจัดการระบบจัดการความรู 

Concept and application of knowledge engineering and value of knowledge, the organizational 

task its context and knowledge management in the organization, components and templates of 

knowledge models and knowledge model construction, techniques of knowledge elicitation and 

synthesis modeling communication aspects designing, planning and design of interview and knowledge 

management, implementing and managing knowledge systems knowledge engineering application, 

elicitation knowledge organizational analysis and synthesis, knowledge engineering application, 

advanced knowledge modeling and knowledge management system 

 

 

 

 

 

 

 

ศท.คร. 741 (952741) การจัดการความรูลูกคา 

Customer Knowledge Management 

 3(3-0-6) 

 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

ความรูเกี่ยวกับการจัดการลูกคาสัมพันธ การจัดการความรูลูกคา การจำแนกขอมูล และการจัดกลุมขอมูล    

การประเมินสถานการณองคกร และกำหนดกลยุทธ โมเดลการวิเคราะหความตองการของลูกคา กลยุทธการปรับปรุง

กระบวนการทางธุรกิจ การประยุกตใชการจัดการความรูลูกคาในองคกร 

Customer relationship management customer knowledge management, data classification and 

data clustering, assessment of organization situation and strategy identification, customer requirement 
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analysis mode, strategy for business process improvement, application of customer knowledge 

management in organization 

 

ศท.วว . 701 (953701) 

 

หลักการพัฒนาซอฟตแวร  

Principles of Software Development 

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

องคความรูทางดานวิศวกรรมซอฟตแวร ความตองการทางดานซอฟตแวร เครื่องมือสำหรับการทำความตองการ

ซอฟตแวร การออกแบบซอฟตแวร เครื่องมือสำหรับการออกแบบซอฟตแวร การพัฒนาซอฟตแวร เครื่องมือสำหรับ   

การพัฒนาซอฟตแวร การทดสอบซอฟตแวร เครื่องมือการทดสอบซอฟตแวร การบำรุงรักษาซอฟตแวร เครื่องมือ       

การบำรุงรักษาซอฟตแวร 

Software engineer body of knowledge (SWEBOK), software requirement, tools for software 

requirements, software design, tools for software design, software construction, tools for software 

construction, software testing, tools for software testing, software maintenance, tools for software 

maintenance 

 

ศท.วว . 702 (953702) 

 

หลักการจัดการกระบวนการพัฒนาซอฟตแวร             

Principles of Software Process Management 

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

 องคความรูทางดานวิศวกรรมซอฟตแวร หลักการจัดการกระบวนการพัฒนาซอฟตแวร กระบวนการวิศวกรรม

ซอฟตแวร คุณภาพซอฟตแวร รูปแบบและกระบวนการวิศวกรรมซอฟตแวร การจัดการโครงรางซอฟตแวร การจัดการ

วิศวกรรมซอฟตแวร เศรษฐศาสตรวิศวกรรมซอฟตแวร การประกอบอาชีพวิศวกรรมซอฟตแวร 

Software engineer body of knowledge (SWEBOK), principles of software process management, 

software engineer process, software quality, software engineering models and methods, software 

configuration management, software engineer management, software engineering economics, software 

engineering professional practice 
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ศท.วว . 711 (953711) 

 

หลักการพัฒนาซอฟตแวรแบบอไจล 

Principles of Agile Software Development  

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการพัฒนาซอฟตแวรแบบอไจล หลักการพัฒนาซอฟตแวรแบบอไจล กระบวนการพัฒนาซอฟตแวรแบบอ

ไจล กระบวนการจัดการโครงการซอฟตแวรแบบอไจล กระบวนการจัดการซอรสโคดซอฟตแวร แบบอไจล การจัดการทีม

สำหรับทีมพัฒนาซอฟตแวรแบบอไจล เครื่องมือการพัฒนาซอฟตแวรแบบอไจล 

Principles of agile software development, agile software development principle, agile software 

development processes, agile software project management process, agile software source code 

management process, team management for agile software development team, agile software 

development tools 

 

ศท.วว . 712 (953712) 

 

การพัฒนาซอฟตแวรสวนหนา 

Software Frontend Development 

3(1-4-5) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการเทคโนโลยีเว็บในปจจุบัน เอชทีเอมแอล ซีเอสเอส ซีเอสเอสระดับสูง การแนะนำ จาวาสคริป เฟรมเวิรค

สำหรับการเขียนเวบดวยจาวาสคริป สถาปตยกรรมโมเดลวิว คอนโทรลเลอร การนำทางเว็บ การเชื่อมตอสวนประสาน

การพัฒนาแอปพลิเคชัน วิธีการตรวจสอบสิทธิ์ 

Principles of current web technology, HTML, CSS, advance CSS, Principles of javascript, web 

framework using javascript, model view controller architecture, web routing, application programming 

interface connection, authentication technique 

 

ศท.วว . 713 (953713) 

 

การพัฒนาซอฟตแวรสวนหลงั 

Software Backend Development 

3(1-4-5) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการสถาปตยกรรมซอฟตแวร สวนประสานการพัฒนาแอปพลิเคชันอารอีเอสที การออกแบบเอนทิที    การ

จับคูความสัมพันธของวัตถุ สถาปตยกรรมโมเดลวิวคอนโทรลเลอร การพัฒนาฐานขอมูล การจัดการความปลอดภัย การ

จัดการความสัมพันธ การใหบริการกลุมเมฆ 
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Principles of software architecture, REST application programming interface, entity design, 

object relational mapping, object relational mapping, model view controller architecture, database 

implementation, security techniques, dependency management, cloud service 

 

ศท.วว . 714 (953714) 

 

หลักการเขยีนภาษาคอมพิวเตอร 

Principles of Programming Language 

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการเขียนโปรแกรม ตัวแปรและนิพจน ชุดคำสั่งที่เปนโครงสรางแบบมีลำดับ ชุดคำสั่งเกี่ยวกับการตัดสินใจ 

ชุดคำสั่งเกี่ยวกับการทำงานแบบวนซํ้า โครงสรางขอมูลชนิดอาเรย การเรียกและสรางเมธอด หลักการเขียนโปรแกรมเชิง

วัตถุ วัตถุในโปรแกรมเชิงวัตถุ นามธรรม การหอหุ มโปรแกรมเชิงวัตถุ การถายทอดคุณสมบัติการปรับเปลี ่ยน

ความสามารถในการทำงาน ปญหาจริง 

Principles of programming, variable and expression sequential programming ,selection 

statement, repetitive statement, array, method construction and utilization, object oriented 

programming :object from OOP, abstraction,  encapsulation inheritance, polymorphism real world 

application 

 

ศท.วว . 715 (953715) 

 

หลักการพัฒนาเกม 

Principles of Game Development 

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

อัลกอริทึมสำหรับการพัฒนาเกม การจัดการอินพุท การจัดการสถานะของเกม การเปลี่ยนฉาก การจัดการวัตถุ

ตาง ๆ ภายในเกม การเขียนโปรแกรมจัดการเสียง การใชงานกลองและตัวละคร การสรางฉาก การบันทึกและอานขอมูล

เกม 

Algorithms for game development, input management, scenes management, game states 

management, game object life cycle, music and sound effect programming, camera and character 

controls,  level design and development, game persistent storage 

 

ศท.วว . 716 (953716) 

 

ระบบฐานขอมูลและการออกแบบระบบฐานขอมูลขั้นสงู 

Advance Database Systems and Database Systems Design 

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 
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การจัดระเบียบขอมูลในสภาพแวดลอมฐานขอมูลขั้นสูง หลักการสรางตัวแบบขอมูลขั้นสูง การออกแบบ

ฐานขอมูลขั้นสูง การประมวลผลฐานขอมูลขั้นสูง การออกแบบฐานขอมูลระดับกายภาพขั้นสูง ความจำเปนในการบริหาร

จัดการฐานขอมูลขั้นสูง 

Advance organizing data in database environment, principles of advance data modeling, 

advance designing database, advance database processing, advance physical database design, advance 

management requirements for database systems, case study                                                                                                       

 

ศท.วว . 721 (953721) 

 

วิศวกรรมความตองการซอฟตแวร 

Software Requirements Engineering 

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการของกระบวนการหาความตองการ การเริ ่มกระบวนการความตองการ การสกัดความตองการ                  

การลงรายละเอียดความตองการ เทคนิคการรวบรวมความตองการ แบบจำลองความตองการ ขอกำหนดความตองการ

ของผูใชขอกำหนดความตองการของระบบ การเจรจาตอรอง การพัฒนาขอกำหนด การทวนสอบความถูกตองของความ

ตองการ การจัดการความตองการ 

Principles of requirement process, requirement inception, requirement elicitation, requirement 

elaboration, requirement gathering techniques, requirement modeling, user requirement specification, 

system requirement specification, negotiation, requirement development, requirement validation, 

requirement management 

ศท.วว . 722 (953722) 

 

การสรางและววิัฒนาการซอฟตแวร 

Software Construction and Evolution 

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

องคความรูดานการสรางซอฟตแวร การลดความซับซอน การทำนายความหลากหลาย โครงสรางในการ

ตรวจสอบความครบถวน การใชมาตรฐานตางๆ องคความรูดานการทดสอบซอฟตแวร คำจำกัดความและทฤษฎีในการ

ทดสอบ ระดับการทดสอบ เทคนิคการทดสอบ การวัดที ่สัมพันธกับการทดสอบ การจัดการกระบวนการทดสอบ          

องคความรูดานการบำรุงรักษาซอฟตแวร ทฤษฎีขั้นสูง กระบวนการบำรุงรักษา ประเด็นสำคัญในการบำรุงรักษา

ซอฟตแวร 

body of knowledge for software construction, reduction in complexity, anticipation of diversity, 

structuring for validation, use of external standard, body of knowledge for software testing, theory 

testing and definitions, test levels, test techniques, test related measures; managing the test process, 



16 

 

body of knowledge for software maintenance, advanced theory, maintenance process, key issues in 

software maintenance 

 

ศท.วว . 723 (953723) 

 

กระบวนการและการประกันคุณภาพซอฟตแวร 

Software Process and Quality Assurance 

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

องคความรูดานกระบวนการซอฟตแวร หลักการออกแบบกระบวนการซอฟตแวร โครงสรางสำหรับกระบวนการ 

การวัดผลในกระบวนการ คำจำกัดความในกระบวนการ การวิเคราะหกระบวนการเชิงคุณภาพ การติดตั ้งและ

เปลี่ยนแปลงแกไขปรับปรุง องคความรูในการจัดการซอฟตแวร การบริหารองคกร การบริหารโครงการและกระบวนการ 

การวัดผลในการออกแบบซอฟตแวร องคความรูดานคุณภาพซอฟตแวร หลักการของคุณภาพซอฟตแวร เปาประสงคและ

การวางแผน การประกันคุณภาพซอฟตแวร และการตรวจสอบความถูกตอง และความสมบรูณ กิจกรรมและเทคนิคใน

การประกันคุณภาพซอฟตแวร และการตรวจสอบความถูกตอง และความสมบูรณ. 

Body of knowledge for software process, principles of software engineering process, process 

infrastructure, process measurement, process definition, qualitative process analysis, process 

implementation and change, body of knowledge for software management, organization management, 

process/project management, software engineering measurement, body of knowledge for software 

quality, principles of software quality, purpose and planning of software quality assurance (SQA) and 

verification and validation (V&V), activities and techniques for SQA and verification and validation 

 

ศท.วว . 724 (953724) 

 

การบริหารโครงรางซอฟตแวร 

Software Configuration Management 

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

การบริหารกระบวนการ จัดการโครงรางซอฟตแวร การระบุโครงรางซอฟตแวร การควบคุมโครงรางซอฟตแวร 

การลงบัญชีสถานะภาพโครงรางซอฟตแวร การตรวจสอบโครงรางซอฟตแวร การบริหารและการสงมอบซอฟตแวรเปน

งวด 

Management of the software configuration management process, software configuration 

identification, software configuration control, software configuration status accounting, software 

configuration auditing, software release management and delivery 

 

ศท.วว . 725 (953725) การตรวจสอบความครบถวนและถูกตองของซอฟตแวร 3(3-0-6) 
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 Software Verification and Validation 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการควบคุมคุณภาพซอฟตแวร การวัดมูลคาของคุณภาพ การบรรยายคุณภาพ ความขึ้นตอกัน ความ

ตองการคุณภาพและระบบประเภทพิเศษ เปาประสงคและการวางแผนในการควบคุมคุณภาพซอฟตแวร และการ

ตรวจสอบความถูกตองและครบถวนของซอฟตแวร กิจกรรมการวางแผน การวางแผนควบคุมคุณภาพซอฟตแวร การ

วางแผนการตรวจสอบความถูกตองและครบถวนซอฟตแวร กิจกรรมและเทคนิคในการวางแผนควบคุมคุณภาพ

ซอฟตแวรและการตรวจสอบความถูกตองและครบถวนซอฟตแวร เทคนิคแบบคงตัว เทคนิคแบบปรับเปลี่ยน การ

ประยุกตการวัดผลสำหรับการวางแผนควบคุมคุณภาพซอฟตแวรและการตรวจสอบความถูกตองและครบถวนซอฟตแวร 

หลักการวัดผล ตัวชี้วัด เทคนิคการวิเคราะหการวัดผล 

Principle of Software quality control (SQC), measuring the value of quality, quality description, 

dependability, special types of systems and quality needs ;propose and planning in SQC and verification 

and validation (V&V), planning activities, SQC plan, verification and validation plan ;activity and 

techniques in SQC and V&V, static techniques, dynamic techniques ;application of measurement for 

SQC and verification and validation, principle of measurement, measures, measurement analysis 

techniques, defect characterization 

 

ศท.วว . 726 (953726) 

 

ขอกำหนดเชิงรูปนัยซอฟตแวร 

Software Formal Specification 

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการของขอกำหนดเชิงรูปนัย รากฐานของขอกำหนดเชิงรูปนัย อภิภาษา ตรรกศาสตรเชิงรูปนัย การให

เหตุผลในขอกำหนดเชิงรูปนัย การทวนสอบของขอกำหนดเชิงรูปนัย คุณสมบัติเชิงสถิตของขอกำหนดเชิงรูปนัย 

คุณสมบัติเชิงพลวัตของขอกำหนดเชิงรูปนัย การแปลงสภาพของขอกำหนด การประยุกตใชขอกำหนดเชิงรูปนัย 

Principles of formal specification, foundation of formal specification, meta-language, formal 

logic, reasoning for formal specification, verification of formal specification, static properties of formal 

specification, dynamic properties of specification, specification transformation, application of formal 

specification 

 

ศท.วว . 727 (953727) 

 

การทดสอบซอฟตแวร 

Software Testing 

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี
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คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

องคความรูทางดานการทดสอบซอฟตแวร หลักการการทดสอบ กระบวนการทดสอบซอฟตแวร การทดสอบ

แบบสถิตและแบบพลวัตร การปฏิบัติการการทดสอบ การทดสอบซอฟตแวรอัตโนมัติ การทดสอบซอฟตแวรระดบัหนวย 

เครื่องมือการทดสอบซอฟตแวรระดับหนวย การพัฒนาโดยใชการทดสอบนำ การทดสอบซอฟตแวรระดับรวมหนวย 

เครื่องมือการทดสอบซอฟตแวรระดับรวมหนวย 

Principles of software testing, test principles, software testing process, static and dynamic 

testing, testing execution, automation testing, unit testing, unit testing tools, test-driven development, 

integration test, integration test tools 

 

ศท.วว . 751 (953751) 

 

การออกแบบประสบการณผูใช 

User Experience Design 

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการของประสบการณผูใชและการคิดเชิงออกแบบ การสรางตนแบบ ขอเสนอแนะ และการวิพากษ การ

วิจัยผูใช การสังเคราะหงานวิจัย และ การสรางตัวแสดงสมมุติ การกำหนดเปาหมายของผูใช และการไหลของผูใช การ

สรางตนแบบดวยกระดาษ และการทดสอบการใชงาน เรื่องราวของผูใช และการจดัลำดับความสำคัญของลักษณะเฉพาะ 

สถาปตยกรรมของขอมูล และการนำทาง การออกแบบที่ตอบสนอง และรูปแบบการออกแบบ การสรางโครงราง การ

ออกแบบทัศนศิลป การสรางตนแบบที่มีความชัดเจนสูง การทดสอบการใชงานขั้นสูง การเปล่ียนพฤติกรรมผูใช 

Principles of user experience and design thinking, prototypes, feedback, and critique, user 

research, synthesizing research and creating personas, defining user goals and user flows, paper 

prototyping and usability testing, user stories and feature prioritization, information architecture and 

navigation, responsive and design patterns, wire framing, visual design, high fidelity prototyping, 

advanced usability testing, user behavior change 

 

ศท.วว . 752 (953752) 

 

ปจจัยมนุษยเพือ่การวิศวกรรมซอฟตแวร 

Human Factors for Software Engineering 

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการของปจจัยมนุษยในงานวิศวกรรมซอฟตแวร ปจจัยดานประสาทรสัมผัสปจจัยดานการรับรู ปจจัยดาน

ความสนใจ ปจจัยดานความจำ ปจจัยดานการตัดสินใจ ปจจัยดานการปฏิสัมพันธกับสังคม ความผิดพลาด การวัด

ประสิทธิภาพปจจัยมนุษย 
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Principles of human factors for software engineering, human sensing factors, perceptual factors, 

attentional factors, memory factors, decision factors, social factors, errors,  human factors evaluation 

 

ศท.วว . 753 (953753) 

 

การจัดการขอมูลและองคความรูสำหรับวศิวกรรมซอฟตแวร 

Design Thinking for Software Engineering 

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการของกระบวนการคิดเชิงออกแบบ เขาใจปญหา กำหนดปญหาใหชัดเจน ระดมความคิด สรางตนแบบ 

ทดสอบ พิชชิ่ง กรณีศึกษา 

Principles of design thinking, empathize, define, ideate, prototype, test, pitching, case study 

 

 

ศท.วว . 754 (953754) 

 

วิศวกรรมระบบแสดงมโนทัศนของขอมูล 

Engineering Data Visualization System 

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

ความตองการตอขอมูล สารสนเทศ และการวิเคราะหขอมูล องคประกอบระบบแสดงมโนทัศนของขอมูล     

วงจรชีวิตการพัฒนาระบบแสดงมโนทัศนของขอมูล สถาปตยกรรมของขอมูลและสารสนเทศ การออกแบบแบบจำลอง

ของขอมูล รูปแบบการแสดงผล การจัดวางรายงานระบบแสดงมโนทัศนของขอมูล ระบบธุรกิจอัจฉริยะกรณีศึกษา 

Demands for data information and data analytics, components of data visualization system, 

data visualization system development lifecycle, data and information architecture, data model design, 

visualization, report design layout for data visualization system, business intelligence, case study 

 

ศท.วว . 755 (953755) 

 

การออกแบบการแสดงผลและควบคุมสําหรับสวนติดตอผูใชดิจิทัล 

Visual and Control Design for Digital Interface      

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการของการออกแบบสวนติดตอผูใช ลําดับขั้นการมองเห็น การใชอักษร การใชสี ตารางและโครงแบบ 

รูปภาพและภาพเคล่ือนไหว การมองเห็นของผูใช การออกแบบฟอรม รูปแบบการออกแบบของสวนติดตอผูใช 

Principles of user interface design, visual hierarchy, typography, color, grid and 

layout, imagery and motion, user legibility, form design, user interface design pattern 

 



20 

 

ศท.วว . 762 (953762) 

 

วิศวกรรมซอฟตแวรสำหรับระบบติดตามตัว 

Software Engineering for Mobile Computing 

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

สถาปตยกรรมระบบไรสายสำหรับการสื่อสารขอมูล เทคโนโลยีไรสาย ระบบปฏิบัติการของระบบไรสาย วิธีการ

สื่อสารของระบบไรสาย การแทนขอมูลในระบบไรสาย การพัฒนาโปรแกรมประยุกตระบบไรสาย การสื่อสารระหวางคน

กับอุปกรณ และอุปกรณกับอุปกรณ 

           Wireless system architecture for data communication, wireless technologies, wireless operating 

systems. wireless protocols, wireless data representation, wireless application development, the 

communication is aimed for user to device and device to device 

 

ศท.วว . 763 (953763) 

 

การเขียนโปรแกรมอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่งและระบบฝงตัวสำหรับ

วิศวกรรมซอฟตแวรขั้นสูง 

Internet of Things Programming and Embedded Systems 

for Advanced Software Engineering 

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

การออกแบบวงจรไฟฟาเพื่อใชงานกับเซ็นเซอร การควบคุมขนาดของขอมูลจากเซ็นเซอร การลดทอนความ

ผิดพลาดของขอมูล การสงขอมูลผานอินเตอรเน็ต การสงขอมูลดวยเครื่องไปยังเครื่อง การสงขอมูลระยะไกลแบบ

คลื่นวิทยุ การสรางระบบบอรดแสดงผล การวิเคราะหโครงสรางเพื่อจัดเก็บขอมูลจากเซ็นตเซอร การออกแบบและสราง

โครงการอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิงขั้นสูง 

          Sensor and circuit design, sensor data flow control, sensor data filtering, Data communication 

over internet, Data communication over M2M (Machine-to-machine), Data communication over radio, 

IoT dashboard design and implementation, advance IoT project design 

 

ศท.วว . 764 (953764) 

 

การประมวลผลหมูเมฆสำหรับอินเตอรเน็ตของสรรพสิ่ง 

Cloud Computing for Internet of Things 

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการของการประมวลผลหมูเมฆ หลักการของอินเตอรเน็ตของสรรพสิ่ง การสรางซอฟตแวรในระบบ        

การประมวลผลหมูเมฆ การติดตอสื่อสารระหวางการประมวลผลหมูเมฆและอุปกรณอินเตอรเน็ตของสรรพสิ่ง การสราง
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แอปพลิเคชันการประมวลผลหมูเมฆสำหรับอินเตอรเน็ตของสรรพสิ่ง ความปลอดภัยของการประมวลผลหมูเมฆสำหรับ

อินเตอรเน็ตของสรรพส่ิง 

           Principles of cloud computing, principles of internet of things (IoTs), software development in 

cloud computing, communication between cloud computing and IoTs, cloud computing for IoTs 

application creation, security of cloud computing for IoTs  

 

ศท.วว . 765 (953765) 

 

วิศวกรรมซอฟตแวรสำหรับโมบายแอปพลเิคชัน 

Software Engineering for Mobile Application 

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน การวิเคราะหความตองการทางโมบายแอปพลิเคชัน การออกแบบหนาตา

โมบายแอปพลิเคชัน สถาปตยกรรมและโครงสรางโมบายแอปพลิเคชัน การสรางโมบายแอปพลิเคชัน (หนาตา) การสราง

โมบายแอปพลิเคชัน (การทำงาน) การทดสอบโมบายแอปพลิเคชัน การนำไปใชและการบำรุงรักษา 

           Principles of mobile application, requirement for mobile application, UX/UI for mobile 

application, mobile application architecture, mobile application implementation (interface), mobile 

application implementation (logic), mobile application testing, production and maintenance for mobile 

application 

 

ศท.วว . 766 (953766) 

 

สถาปตยกรรมการใหบริการอยางยอย  

Microservices Architecture 

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

         หลักการของสถาปตยกรรมซอฟตแวร สถาปตยกรรมแมขาย ลูกขาย หลักการของสถาปตยกรรมการใหบรกิาร

ยอย การออกแบบการใหบรกิารยอย การส่ือสารระหวางการใหบริการยอย โครงสรางการใหบริการยอย เทคโนโลยีคอน

เทนเนอร การประสานคอนเทนเนอร การพัฒนาการใหบรกิารยอยดวยคอนเทนเนอร สถาปตยกรรมในอนาค 

        Principles of software architectures, client server architectures, principles of microservices, 

microservices design, microservices communications, microservices infrastructure, container 

technology, container orchestration, implementing microservices with containers, future architecture 

 

 

 

ศท.วว . 772 (953772) หลักการของขอมูลขนาดใหญ  3(3-0-6) 
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 Principles of Big Data 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการของขอมูลขนาดใหญ สถาปตยกรรมและระบบไฟลของขอมูลขนาดใหญ ขอบขายงานของแมพรีดิวซ 

ขอมูลขนาดใหญแบบกลุม การจัดการขอมูลขนาดใหญ การวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ การประยุกตการวิเคราะหขอมูล

ขนาดใหญ 

           Principles of big data, big data architecture and file system, MapReduce framework, big data 

clusters, big data management, big data analytics, applications of big data analytics 

 

ศท.วว . 773 (953773) 

 

เทคนิคปญญาประดิษฐสำหรับงานวิศวกรรมซอฟตแวร 

Artificial Intelligence Techniques in Software Engineering 

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการของปญญาประดิษฐและระบบอัจฉริยะ การแกปญหาซับซอน สถิติขั ้นสูง ขอมูลและการเรียนรู

เครื่องกล การเรียนรูเชิงลึก การประมวลผลภาษาธรรมชาติ คอมพิวเตอรวิทัศน คุณภาพโมเดลและการนำไปใชในระบบ

อัจฉริยะ สถาปตยกรรมซอฟตแวรสำหรับระบบอัจฉริยะ การตีความและความสามารถในการอธิบาย                                                                                                                                                                 

          Principles of Artificial intelligence and intelligent system, complex problems solving, advanced 

statistic methods, data and machine learning, deep learning, natural language processing, computer 

vision, model quality from models to intelligent system, software architecture of intelligent system, 

interpretability and explain ability 

 

ศท.วว . 774 (953774) 

 

วิศวกรรมซอฟทแวรสำหรับการออกแบบเกมคิดไตรตรอง   

Software Engineering for Serious Game Design 

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการของเกมคิดไตรตรอง หลักการของวิศวกรรมซอฟตแวรสำหรับการออกแบบเกมคิดไตรตรอง วิศวกรรม

ความตองการซอฟตแวรของเกมคิดไตรตรอง สถาปตยกรรมเกมและแนวทางการออกแบบเกมคิดไตรตรอง ทฤษฎีการ

เรียนรูเพื่อการออกแบบเกมคิดไตรตรอง ปฏิสัมพันธทางสังคมออนไลนในเกมคิดไตรตรอง การประเมินเกมคิดไตรตรอง 

ขอจํากัดและปญหาจริยธรรมในการเลนเกมคิดไตรตรอง การประยุกตใชงานเกมคิดไตรตรองและการศึกษาเชิงหรรษา 

           Principles of serious games, principles of software engineering in serious game design, software 

requirements engineering of serious games, serious game architecture and design approaches, learning 
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theories in serious game design, online social interaction in serious games, serious game assessment, 

limitations and ethical issues in serious games, applications of serious games and edutainment  

 

 

 

 

 

 

 

ศท.วว . 775 (953775) 

 

ความจริงเสริม ความจริงเสมือนและความจริงผสม 

Augmented Reality, Virtual Reality and Mixed Reality 

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการของความจริงเสริม ความจริงเสมือนและความจริงผสม เครื่องมือที่จำเปนในการสรางซอฟตแวรความ

จริงเสริม  ความจริงเสมือนและความจริงผสม อุปกรณสำหรับการทำความจริงเสริม ความจริงเสมือนและความจริงผสม 

การควบคุมตัวละครสำหรับความจริงเสริม ความจริงเสมือนและความจริงผสม การจัดการวัตถุสำหรับความจริงเสริม 

ความจริงเสมือนและความจริงผสม กรณีศึกษา 

           Principles of augmented reality, virtual reality, and mixed reality, essential tools for augmented 

reality, virtual and mixed reality software creation, equipments for augmented reality, virtual reality and 

mixed reality, character controls for augmented reality, virtual and mixed reality, handling objects for 

augmented reality, virtual reality, and mixed reality, case studies 

 

ศท.วว . 776 (953776) 

 

เทคโนโลยกีารคนคืนสารสนเทศ 

Information Retrieval Technology 

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการคนคืนสารสนเทศ องคประกอบของกระบวนการการคนคืนสารสนเทศ การจัดทำดัชนี แบบจำลอง

ปริภูมิเวกเตอร การประเมินผลการคนคืนสารสนเทศ เทคโนโลยีการคนคืนสารสนเทศที่เกี่ยวของกับการรูจำของเครื่อง 

เว็บเสิรช การประยุกตใชการคนคืนสารสนเทศและกรณีศึกษา 

           Principles of information retrieval, component of information retrieval, indexing, vector-space 

model, assessment in information retrieval, machine learning and information retrieval, web search, 

application of information retrieval and case study 
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ศท.วว . 777 (953777) 

 

การออกแบบระบบที่ปรับขนาดไดแบบใชขอมูลเขมขน   

Engineering Data-Intensive Scalable System 

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : 953701 และ 953702 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

ความทาทายของการพัฒนาซอฟตแวรยุคใหม องคประกอบของซอฟตแวรที่ใชขอมูลเขมขน สถาปตยกรรมการ

จัดการขอมูลขนาดใหญ การปรับขนาดไดของซอฟตแวร กลวิธีการจัดการขอมูลสำหรับซอฟตแวรที ่ปรับขนาดได      

ความปลอดภัยทางไซเบอรสำหรับระบบที่ใชขอมูลเขมขน แนวโนมการพัฒนาทางระบบที่ใชขอมูลเขมขน กรณีศึกษา 

           Challenge for modern software development, components of data-intensive software, big data 

management architecture, software scalability, data management techniques for scalable system, cyber 

security for data-intensive software, trends of data-intensive software, case studies 

 

ศท.วว . 778 (953778) 

 

วิศวกรรมธุรกจิอจัฉริยะ 

Engineering Business Intelligence 

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

ความตองการตอขอมูล สารสนเทศ และการวิเคราะหขอมูล วงจรการพัฒนาระบบธุรกิจอัจฉริยะ การระบุ

ขอกำหนดความตองการสำหรับการพัฒนาธุรกิจอัจฉริยะ สถาปตยกรรมของขอมูลและสารสนเทศ การออกแบบ

แบบจำลองของขอมูล การออกแบบรายงานระบบธุรกิจอัจฉริยะ การบริหารโครงการธุรกิจอัจฉริยะ การบริหารการ

เปล่ียนแปลงธุรกิจอัจฉริยะ กรณีศึกษา 

           Data Demands for data information and data analytics, business intelligence system 

development cycle, identifying requirements for business intelligence, data and information 

architecture, data model design, report design layout for business intelligence, project management of 

business intelligence, change management of business intelligence, case study 

 

ศท.วว . 781 (953781) 

 

การบริหารโครงการซอฟตแวร 

Software Project Management 

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการของการบริหารโครงการ การบริหารการบูรณาการโครงการซอฟตแวร การบริหารขอบเขตโครงการ

ซอฟตแวร การบริหารแผนเวลาโครงการซอฟตแวร การบริหารตนทุนโครงการซอฟตแวร การบริหารคุณภาพโครงการ
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ซอฟตแวร การบริหารแผนทรัพยากรบุคคล การบริหารการสื่อสารโครงการ การบริหารความเสี่ยงโครงการซอฟตแวร 

การบริหารการจัดซื้อโครงการซอฟตแวร การบริหารผูมีสวนไดเสียโครงการซอฟตแวร 

           Principles of project management, software project integration management, software project 

scope management, software project time management, software project cost management, software 

project quality management, human resource management, project communications management, 

software project risk management, software project procurements management, software project 

stakeholders management 

 

ศท.วว . 782 (953782) 

 

เศรษฐกิจของอตุสาหกรรมซอฟตแวร 

Software Industry Economy 

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

เศรษฐกิจใหม เศรษฐกิจฐานความรู ความสามารถในการแขงขันธุรกิจและอุตสาหกรรมซอฟตแวร การเรียนรู

โดยใชปญหา การเรียนรูตลอดชีวิต การวิจัยและพัฒนาโครงการซอฟตแวร นวัตกรรมซอฟตแวร การวางแผนการเงิน

โครงการพัฒนาซอฟตแวร การบริหารการเงินและความเสี่ยงธุรกิจซอฟตแวร วิธีการในการลงทุนธุรกิจซอฟตแวร การ

รวมทุน กลุมทุนมีความรู ตลาดหลักทรัพย 

           New economy, knowledge based economy, competitiveness in software business and industry, 

problem-based learning, life-long learning, research and development in software project, software 

innovation, financial planning for software project development, financial and risk management in 

software business, investment methods in software business, venture capital, angle capital, stock 

market 

 

ศท.วว . 783 (953783) 

 

ระบบความปลอดภัยและการบริหารจัดการ 

Security System and Management 

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

องคประกอบดานความปลอดภัยบนระบบเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร การบริหารจัดการความเสี่ยง

ดวยการวิเคราะหและบงชี้ดวยแบบจำลอง การวางแผนและการกำหนดนโยบายการจัดการความปลอดภัยในองคกร 

วงจรชีวิตในการพัฒนาซอฟตแวรดานความปลอดภัย กำแพงไฟ การตรวจจับการบุกรุกระบบ ความปลอดภัยบนระบบ

อินเตอรเน็ต การเขารหัสขอมูล 
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           Security elements on information and communication technology systems, risk management 

by model analysis and identification, planning and policy making for enterprise security management, 

security sdlc, firewall, intrusion detection, internet security, cryptography 

 

ศท.วว . 784 (953784) 

 

การบริหารความเสี่ยงโครงการซอฟตแวร 

Software Project Risk Management 

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

การระบุความเสี่ยงของโครงการซอฟตแวร การวิเคราะหและการประเมินความเสี่ยง วิธีการเชิงคุณภาพ วิธีการ

เชิงปริมาณ ความเส่ียงของคาใชจาย ความไมแนนอนในการประเมินคาใชจาย แบบจำลองความเส่ียงของคาใชจาย ความ

เสี่ยงในแผนงาน ความเสี่ยงในแผนโครงการ แบบจำลองความเสี่ยงแผนโครงการ ความเสี่ยงในการคาดการณทางธุรกิจ 

ความไมแนนอนของการคาดการณทางธุรกิจ แบบจำลองความเสี่ยงในการคาดการณทางธุรกิจ ทางเลือกของเทคนิคและ

เครื่องมือ การเฝาระวังและควบคุมความเส่ียง การตอบโตและการประเมินความเส่ียง  

           Identifying software project risks, risk analysis and assessment; qualitative approaches; 

quantitative approaches, cost risk; uncertainty in cost estimates; cost risk models, schedule risk; 

uncertainty in project schedules; schedule risk models , business forecast risk; business forecast 

uncertainty; business forecast risk models, alternative techniques and tools,  risk monitoring and 

control, risk response and evaluation 

 

ศท.วว . 785 (953785) 

 

การจัดการความรูและวศิวกรรมความรู 

Knowledge Engineering and Management 

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการของการจดัการความรู ้วธิกีารวศิวกรรมความรู้ แนวทางวศิวกรรมความรู้ เครื่องมอืวศิวกรรม

ความรู ้เทคโนโลยวีศิวกรรมความรู ้ซอฟต์แวร์วศิวกรรมความรู ้การวเิคราะห์ความรูแ้ละการจดัการโครงสร้าง

ขอ้มลู             การประยกุตใ์ชว้ศิวกรรมความรู ้

           Principles of knowledge management, knowledge engineering methodology, knowledge 

engineering approach, knowledge engineering tools, knowledge engineering technologies, knowledge 

engineering software, knowledge analysis and data structuring, knowledge engineering application 

 

ศท.วว . 789 (953789) 

 

หัวขอเลือกสรรทางวศิวกรรมซอฟตแวร  

Selected Topics in Software Engineering 

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี
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คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

       การศกึษาหวัขอ้ทีน่่าสนใจในปัจจุบนัและการพฒันาใหม่ๆ ในดา้นต่างๆ ทางดา้นวศิวกรรมซอฟต์แวร์อย่าง

เขม้ 

        Intensive study of current interesting topics and new development in various fields of software 

engineering 

 

ศท.วว . 790 (953790) 

 

ระเบียบวิธีวิจยัทางวศิวกรรมซอฟตแวร  

Research Methodology in Software Engineering 

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการของระเบียบวิธีวิจัย มุมมองดานจริยธรรมและการควบคุมคุณภาพในงานวิทยาศาสตร เครื่องมือสำหรับ

การวิจัย การกำหนดปญหาในการวิจัย การทบทวนสิ่งตีพิมพที่เกี่ยวของการเขียนขอเสนองานวิจัย การจัดการงานวิจัย

ดานวิศวกรรมซอฟตแวร  กฎและหลักในการเขียนรายงานการวิจัย 

           Principles of research methodology, aspects of ethics and quality control in scientific works, 

tools of research, formulating research problems, review of related literature, writing the research 

proposal, conducting research in software engineering, rules and principles in writing research report 
 

ศท.วว . 791 (953791) 

 

การสัมมนาในหัวขอวิศวกรรมซอฟตแวร  

Seminar in Software Engineering Topics   

3(3-0-6) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

เปนการศึกษาทางทฤษฎีเกี ่ยวกับวิศวกรรมซอฟตแวร รวมถึงประเด็นทางดานจริยธรรม และกฎหมายที่

เกี่ยวของทางดานดิจิตอลและวิศวกรรมซอฟตแวร ภายใตการดูแลของอาจารยผูสอน นักศึกษาตองเขียนรายงานและ

นำเสนอปากเปลาในชั้นเรียน 

 Theoretical studies in information and communication technologies including the ethical issues 

and the digital and software engineering related laws under supervision of a faculty member. A written 

report and oral presentation are required. 
 

ศท.วว . 792 (953792) 

 

การสัมมนาในหัวขอวิศวกรรมซอฟตแวร 1 

Seminar in Software Engineering Topics 1   

1(1-0-2) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

เปนการศึกษาที่เนนกระบวนการวิจัยและนำเสนอผลงานวิจัยหรือความกาวหนางานวิจัยภายใตการดูของ

อาจารยผูสอน นักศึกษาตองเขียนรายงานและนำเสนอปากเปลา 
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 Theoretical studies in information and communication technologies under supervision of a 

faculty member. A written report and oral presentation are required. 

 

 

ศท.วว . 793 (953793) 

 

การสัมมนาในหัวขอวิศวกรรมซอฟตแวร 2 

Seminar in Software Engineering Topics 2 

1(1-0-2) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

เปนการศึกษาที่เนนกระบวนการวิจัยและนำเสนอผลงานวิจัยหรือความกาวหนางานวิจัยภายใตการดูของ

อาจารยผูสอน นักศึกษาตองเขียนรายงานและนำเสนอปากเปลา 

 Theoretical studies in information and communication technologies under supervision of a 

faculty member. A written report and oral presentation are required. 

 

 

ศท.วว . 794 (953794) 

 

การสัมมนาในหัวขอวิศวกรรมซอฟตแวร 3 

Seminar in Software Engineering Topics 3 

1(1-0-2) 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไมม ี

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

เปนการศึกษาที่เนนกระบวนการวิจัยและนำเสนอผลงานวิจัยหรือความกาวหนางานวิจัยภายใตการดูของ

อาจารยผูสอน นักศึกษาตองเขียนรายงานและนำเสนอปากเปลา 

 Theoretical studies in information and communication technologies under supervision of a 

faculty member. A written report and oral presentation are required. 

 

ศท.วว . 798 (953798) 

 

การคนควาอิสระ 

Independent Study 

6 หนวยกิต 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไดรับอนุมัติหัวขอโครงรางแลว หรือลงทะเบียนพรอมกับการเสนอขออนุมัติหัวขอโครงราง 

 

ศท.วว . 799 (953799) 

  

วิทยานิพนธปริญญาโท 

Master’s Thesis 

18  หนวยกิต 

เงื่อนไขที่ตองผานกอน : ไดรับอนุมัติหัวขอโครงรางแลว หรือลงทะเบียนพรอมกับการเสนอขออนุมัติหัวขอโครงราง 
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